EPISODE 'S SUR 8

LA CAMPAGNE



AVANT DE COMMENCER

CE SCENARIO EST ASSEZ PARTICULIER, EN EFFET, ETANT LE DERNIER DE LA CAMPAGNE, IL MEST DIFFICILE DE SAVOIR QUELS ONT ETE LES CHOIX
DE YOS JOUEURS ET COMMENT ILS SONT ARRIVES JUSQU'ICL

DANS TOUS LES CAS, ILS SONT DANS UN DE CES TROIS CAS DE FIGURE :

ILs N'ONT PAS LINDIEN AUX BRAS NOIRS ET DONC LA CAMPAGNE EST TERMINEE, RENDEZ-VOUS A LA FIN DE CET EPISODE POUR UTILISER
LE TABLEAU DES RECOMPENSES.

ILs ONT LINDIEN ET ONT LINTENTION DE LE RENDRE A ROBERTS CONTRE LA SOMME CONVENUE DANS CE CAS, IL N'Y A PAS DE
SCENAR, JOUEZ CETTE SCENE RAPIDEMENT ET REFEREZ-VOUS AU TABLEAU DES RECOMPENSES.

ILS ONT CE FOUTU CHAMAN ET SONT BIEN DECIDES A L'ECHANGER CONTRE 100 0003 !

Nous ALLONS CONSIDERER POUR CE QUI SUIT QUE NOUS SOMMES DANS CE TROISIEME ET DERNIER CAS.




SYNOPSIS

LE GROUPE DE PJ VA MAINTENANT DEVOIR CONCLURE CETTE AFFAIRE SUR LA BASE DE 100 00O0$ Pour un cHAMAN. BiEN sfr, ROBERTS Ne
LENTEND PAS DE CETTE OREILLE ET LA RENCONTRE FINALE VA ETRE PARTICULIEREMENT AGITEE.

EPISODE 8 : LA VIEILLE FERME LARKINS

CHAPITRE 1 SUR LA PISTE DE BARTHOLEMEW

ROBERTS

LE PREMIER TRAVAIL DES PJ vA ETRE DE RETROUVER LA TRACE DE
ROBERTS. ILS DOIVENT DANS TOUS LES CAS SE TROUVER A DoODGE
ciTy. LE-BAS, PLUSIEURS OPTIONS S'OFFRENT A EUX EN FONCTION DE
LEURS DECOUVERTES :

ILS PEUVENT SIMPLEMENT PASSER UNE ANNONCE DANS LA
GAZETTE LOCALE.

ILS PEUVENT ENVOYER UN TELEGRAMME A SALT LAKE CITY
SILS ONT DECOUVERT LE LIEN ENTRE ROBERTS T
HELLSTROMME. I. FAUDRA CEPENDANT UTILISER LES
RESEAUX DE COMMUNICATION CLANDESTINS CAR LE MESSAGE
DOIT ALLER AU NORD !

ILs PEUVENT UTILISER LEUR COMPETENCE RESEAUX POUR

ENQUETER EN VILLE.
ILS PEUVENT PAVANER AVEC LEUR INDIENS BAILLONNER AUX
BRAS NOIRS, LA RUMEUR FERA LE RESTE

Dans TOUS LES cAS, BARTHOLEMEW ROBERTS FINIRA PAR
ENTENDRE PARLER DE SES EMPLOYES DISPARUS ET SE RENDRA
RAPIDEMENT X DODGE CITY POUR LES RENCONTRER.

ROBERTS REFUSERA EVIDEMMENT TOUTE FORME DE NEGOCIATION
ACITANT SOUS LEURS YEUX LE CONTRAT QUIL A SIGNE AVEC LES PJ
AU DEBUT DE L'AVENTURE

QUATRE JOURS. IL VA UTILISER CE LAPS DE TEMPS DE LA FAGON
CONVENUE MAIS, JOUANT UN DERNIER ATOUT, IL VA ENVOYER UN DE
SES HOMMES RECRUTER DES TRUANDS DE LA VILLE POUR ABATTRE LES
PJ DANS LEUR HOTEL LEUR SEULE CONSIGNE ETANT DE NE PAS
TOUCHER A LINDIEN, DE LE LAISSER TEL QUL EST, BAILLONNE LIGOTE
ET EN PLEIN FORME,

IL SERA BIEN SOR IMPOSSIBLE DE REMONTER LA PISTE DE CES DROLES
DE TUEURS POUR ATTEINDRE ROBERTS qQuI NIERA EVIDEMMENT TOUT
EN BLOC EN EVOQUANT LE FAIT QUIL A DES CONCURRENTS ET QUE
LES SEULS RESPONSABLES DE CE DELAI ET DE CETTE SITUATION SONT
LES PJ ET LEUR MALHONNETETE.

TROIS AUTRES PROBLEMES SE PROFILENT A L'HORIZON :

UN ENNEM: DES PJ A REMONTE LEUR PISTE. REFEREZ-VOUS
A LEUR BG OoU A LEURS AVENTURES PASSEES POUR TROUVER
LEQUEL. CET ENNEMI A ENVOYE UN EMISSAIRE RENCONTRER
LES HOMMES DE ROBERTS. LEs PJ PEUVENT SURPRENDRE
UNE CONVERSATION ENTRE CET EMISSAIRE ET LUN DES
sBIREs DE ROBERTS. CeT ECHANGE REVELERA L'EXISTENCE
D'UNE ASSOCIATION FLOUE ENTRE LES DEUX GROUPES ET UNE
FILATURE DE L'EMISSAIRE CONDUIRA A UN CAMPEMENT 00
LENNEMI EN QUESTION ATTEND SON HEURE AVEC UNE
TROUPE ASSEZ CONSEQUENTE.

A PARTIR D'CI IL SERA FAIT REFERENCE A CE PERSONNAGE SOUS LE
NOM DE « L'ENNEMI »

CE CONTRAT PREVOIT LE PAIEMENT DE 300$ par PJ. ILs L'ONT TOUS
SIGNE MEME S'ILS NE S'EN SOUVIENNENT PLUS {VvOIR EPISODE UN).

Les PJ vONT DEVOIR NEGOCIER APREMENT ROBERTS EST VENU AVEC
SES HOMMES ET N'A PAS LINTENTION DE PLAISANTER IL Y A PEU DE
CHOSES QUI POURRAIENT LE FAIRE CHANGER D'AVIS :

UN CONCURRENT, REEL OU FICTIF, QUI SERAIT PRET A PAYER
UNE FORTE SOMME FERAIT REFLECHIR ROBERTS.

LA MENACE DE TUER LE CHAMAN SERA EGALEMENT TRES EFFICACE.
CHAPITRE 2 : LES PROBLEMES ARRIVENT
ROBERTS, SIL ACCEPTE LES CONDITIONS DES PJ EN APPARENCE, N'A

PAS LINTENTION D'EN RESTER LA IL VA DONC DEMANDER AUX PJ UN
DELAL REumIR 100 000$ CONFEDERES DEVRAIT LUI PRENDRE TROIS OU

MENDEZ ET SES HOMMES SONT EN VILLE. TOUJOURS SUR
LA TRACE DES PJ, ILS VONT EGALEMENT FINIR PAR SE
TROUVER FACE AUX HOMMES DE LENNEMI ET/0U DE
ROBERTS POUR UNE EVENTUELLE ASSOCIATION.

Lrs Acents [(incoeNrTo) ET LES TEXAS RANGERS DU
coLoNEL THOMSON SoNT EGALEMENT DE LA PARTIE. EN
FONCTION DE LEUR DESTIN DANS LES EPISODES PRECEDENTS,
ILS PEUVENT VENIR AIDER 00 METTRE DES BATONS DANS
LES ROUES DES PJ.

St Les PJ N'ONT TOUJOURS PAS LA MOINDRE IDEE SUR LA FAGON DE
TUER MENDEZ, CEST PEUT-ETRE LE MOMENT DE LEUR DONNER UNE
PISTE. PEUT-ETRE EN LEUR OFFRANT L'OCCASION DE CAPTURER UN DE
SES HOMMES OU EN INVENTANT UN ANCIEN ENNEMI QUI LE
TRAQUERAIT, LES PJ POURRAIENT ALORS SAUVER LA VIE DE CE
DERNIER LORS D'UNE ALTERCATION AVEC DES MEMBRES DU GANG




MENDEZ. IL SERAIT ALORS RAVI DE LEUR FOURNIR LINFORMATION ET
MEME DE LEUR DONNER UN COUP DE MAIN.

CHAPITRE 3 : RENDEZ-VOUS A LA FERME LARKINS

Quanp LES PJ SERONT PRETS ET QUILS AURONT FIMI DE REGLER
LEURS AFFAIRES ET D'ENQUETER, ROBERTS PROPOSERA UN LIEV A
L'ECART DE LA VILLE POUR LA RENCONTRE PEUT-ETRE LES PJ AURONT
PRIS LES DEVANTS ET AURONT DEJA CHOIS! UN LIEU DE RENCONTRE.
LA SEULE CONTRAINTE SERA QUE CE SOIT EN DEHORS DE LA VILLE
Pas quesTioN PoUR ROBERTS DE PROMENER UNE VALISE CONTENANT
100 000$ paNS LA VILLE

LE CHOIX DEVRAIT SE PORTER SUR LA FERME LAHINS., TOTALEMENT
ABANDONNEE ET A LECART DE LA VILLE ELLE OFFRE L'AVANTAGE
SUPPLEMENTAIRE DE COMPTER UN PETIT MARAIS (LE SEUL DES
ENVIRONS). BIEN QUE CERNEES DE COLLINES, ELLE OCCUPE UNE SURFACE
TRES VASTE ET BIEN DEGAGEE CE QUI DEVRAIT FINIR DE CONVAINCRE
V0S JOUEURS DE LA CHOISIR.

DaNs Tous LES CAS, ROBERTS, PROPOSERA CET ENDROIT SI LES PJ
NE PRENNENT PAS LES DEVANT.

LE riEGE pE ROBERTS :

ROBERTS EST UN HUCHSTER. PERSONNE, ABSOLUMENT PERSONNE N'A
CONNAISSANCE DE CETTE INFORMATION, ET IL COMPTE BIEN PROFITER
DE CET AVANTAGE. AU MOMENT DE L'ECHANGE, IL NE PANIQUERA PAS
QUOI QUE DECIDENT LES PJ, MAIS IL SERA INTRAITABLE SUR UN
POINT, IL VEUT AUSCULTER LINDIEN EN PERSONNE IL EST EN EFFET
TROP FACILE DE DROGUER UN SAUVAGE ET DE LUI PEINDRE LES MAINS
EN NOIR. IL VIENT AVEC QUATRE DE SES HOMMES A LA RENCONTRE
pes PJ. VoiLA COMMENT SE DEROULERONT LES EVENEMENTS ROUND
PAR ROUND :

LEs PJ SE MONTRERONT PEUT-ETRE MEFIANTS ET DECOUVRIRONT LA
PRESENCE D'HOMMES DANS LES ENVIRONS. NE LEUR LAISSEZ PAS LE
TEMPS D'ALLER TROP LOIN DANS LEURS RECHERCHES ET LAISSEZ
ROBERTS JOUER LA CARTE DE L'HUMOUR ET DE LA VICTIME PEUREUSE
QUE L'ON A DEJA ROULEE UNE FOIS « NOTRE RELATION EST BASEE SUR
LA CONFIANCE, VOUS IE SAVEZ BIEN P POURTANT JAI CHOIS! DE ME
MEFIER UN PEV DE VOS REACTIONS EN ASSURANT MES ARRIERES. »

Er SERRE-DE-NUIT pans TOUT CA P MEME BAILLONNE ET
ENTRAVE, IL PEUT TOUJOURS UTILISER SON POUVOIR DE VISION ET SA
CREATION AUTOMATIQUE DE DEADLAND. IL SAIT DEJA COMMENT TOUTE
CETTE HISTOIRE VA FINIR ET JOUE DONC SA DERMIERE CARTE.

IL vA ACCELERER LA FORMATION DU DEADLAND POUR MANIPULER LES
PJ.

1/ ROBERT PERMET AU PJ D'EXAMINER L'ARGENT MAIS NE LACHE
PAS LA VALISE TANT QUIL N'A PAS FINI D'OBSERVER LE CHAMAN.
L'ARGENT EST LA ET IL EST VRAL IMPOSSIBLE DE COMPTER MAIS A
L'odL NU, ON PEUT VOIR QUIL Y A EVIDEMMENT TOUTE LA SOMME.
ROBERT EXAMINE ALORS LE CHAMAN ET, LA VALISE DANS UNE MAIN
ET SERRE-DE-NUIT DANS L'AUTRE, SE TELEPORTERA EN UNE
EXPLOSION D'ETINCELLES JUSQU'A LINTERIEUR DU BATIMENT LE PLUS
PROCHE.

JET EN AME AVEC UN MALUS DE 2 POUR SURMONTER LES
HORRIBLES CAUCHEMARS QUI HANTENT LES PERSONNAGES. EN
CAS D'ECHEC, ILS SUBISSENT UN POINT DE FATIGUE POUR
TOUTE LA DUREE DU SCENARIC ET DONC JUSQUA LA FIN DE
LA CAMPAGNE.

St LES PJ ONT DES SECRETS ENTRE EUX, ILS SONT
IMMEDIATEMENT REVELES A TOUS NOTAMMENT SIL SAGIT
DE MANIGANCES ET DE TRAHISONS. IL PEUT MEME EN
INVENTER : J£Z PJ 4 RENCONTRE UN ACHETEUR POTENTIEL
ET VEUT VENDRE IE CHAMAN POUR SON SEUL COMPTE
DEUX  AUTRES PJ ONT PREVUS DE SUPPRIMER LEUR
COMPAGNONS POUR NE PAS AVOIR A PARTAGER..

LE DEADLAND AGIT COMME UNE BALISE SUR LESPRIT DE
MENDEZ qui PREPARE UNE TRAHISON ULTIME POUR L'ACTE
FINAL IMPOSSIBLE POUR LUI DE MANQUER L'ACTE FINAL.

INUTILE DE FAIRE DES JETS POUR LES LANCEMENTS DE SORTS DE
ROBERTS DECRITS DANS CE DEROULEMENT, ILS REUSSISSENT
AUTOMATIQUEMENT AU MAXIMUM DE LEURS EFFETS. NOTEZ
SIMPLEMENT LA DEPENSE DE PP. LES AUTRES SORTS SONT GERES
NORMALEMENT (C'EST~A-DIRE COMME VOUS L'ENTENDEZ)

Les PJ SONT MAINTENANT PRETS POUR LECHANGE. Voicr LE
DEROULEMENT EXACT DES EVENEMENTS DE CETTE RENCONTRE.

2/DANS LE BATIMENT (IDEALEMENT DANS UN DE CEUX DE LA PARTIE
CENTRALE DE LA FERME), IL LAISSE LINDIEN A SES HOMMES AINSI
QUE LA VALISE PLEINE D'ARGENT. IL EN PREND ALORS UNE AUTRE
IDENTIQUE ET PLEINE DE PAPIERS, QUIL AVAIT PREPAREE A CET EFFET,
PUIS LANCE UN SORT DE DEFLEXION SUR SA PERSONNE. DEHORS, LES
HOMMES DE MAIN, PANIQUES PAR LEXPLOSION D'ETINCELLES,
ATTAQUENT LES PJ.

3/ LES HOMMES DE L'ENNEMI ENTRENT EN ACTION. CONTRE UNE
FORTE SOMME D'ARGENT ET LA PROMESSE DE POUVOIR TUER LES PJ,
ROBERT A OBTENU LEUR SOUTIEN POUR UNE MISSION IMPORTANTE :
COUVRIR SA FUITE. ROBERTS LANCE UN SORT ARMURE SUR SA
PERSONNE ET PREND LA DIRECTION DU NORD AVEC LA FAUSSE VALISE
A LA MAIN

1/ ROBERTS CONTINUE SA COURSE EN DIRECTION D'UN CHEVAL ET
LANCE UN SORT DE RAPIDITE SUR SA PERSONNE.




B/ UN pes woMMES DE ROBERTS PART EN DIRECTION DU SUD AVEC
DEUX CHEVEUX. IL MONTE L'UN AVEC LA VRAIE VALISE ET UTILISE LE
SECOND POUR TRANSPORTER SERRES-DE-NUIT.

Les PJ PEUVENT FAIRE UN JET EN PERCEPTION POUR REMARQUER
CETTE FUITE. UNE RELANCE PERMET DE VOIR QUIL Y A LA UNE DROLE
DE VALISE..

6/ MENDEZ REMONTE AVEC SES HOMMES DEPUIS LE SUD. EN UNE
LIGNE PARFAITE, ILS REMONTENT EN DIRECTION DES PJ TUANT TOUT
LE MONDE SUR LEUR PASSAGE. PEUT-ETRE BLESSERONT-ILS LE
CAVALIERS QUI FUIT AVEC LINDIEN ET LA VALISE.

%/ S TOUT SE PASSE TROP BIEN POUR LES PJ, UN AUTOMATE DE
COMBAT EXPLOSE LE PETIT CABANON POURRI POUR SEN EXTRAIRE ET
VIENT SE MELER DES DEBATS.

%/ CACHE SOUS LE SABLE AU NORD, TROIS HOMMES DE ROBERTS
SURGISSENT POUR TIRER SUR LES JOUEURS ET COUVRIR LA FUITE DE
LEUR PATRON.

%/ ARRIVEE DES TEXAS RANGER ET DES AGENTS. LEUR SEUL OBJECTIF
ET SERRE-DE-NUIT. LES RANGERS VEULENT LE TUER, LES AGENTS LE
YEULENT VIVANT MAIS ILS SOUHAITENT TUER TOUS LES TEMOINS EN
PLUS. LES DEUX PARTIES S'EN PRENDRONT Aussi A MENDEZ MAIS LE
DETERRE N'EST PAS LEUR PRIORITE.

%X/ DES SNIPERS SONT EN PLACE, NOTAMMENT NORRIS SIL EST
ENCORE DE LA PARTIE.

CONCLUSION

CE coUP-CI CEST LA FIN, OFFREZ A VOTRE TABLE UNE FUSILLADE
GRANDIOSE, A DOIT TIRER DANS TOUS LES SENS SANS AUCUN REPIT.
LA CONCLUSION EST ENTRE LES MAINS DE VOS JOUEURS, ILS VONT
DEVOIR FAIRE DES CHOIX DANS L'URGENCE, NE LEUR LAISSEZ QUE
QUELQUES SECONDES POUR PRENDRE UNE DECISION LORSQUE VIENT LEUR
TOUR DE JEU. QUOIQUIL ARRIVE, N'OUBLIEZ PAS QUE CE NEST PAS
« LES PJ CONTRE LE RESTE DU MONDE » LES FACTIONS EN PRESENCE
NE SONT PAS UNIES S0US LA MEME BANNIERE : MENDEZ ET sEs
HOMMES TUERONT TOUT CE QUILS PEUVENT MEME SI LES PJ SONT
LEUR PRIORITE, LES AGENTS ET LES RANGERS PEUVENT SETRIPER OU
SEN PRENDRE A MENDEZ 1rs HommEs DE ROBERTS NE
DISTINGUENT PAS DE NUANCES, ILS TIRENT SUR TOUT LE MONDE, LES
HOMMES DE LENNEMIS ONT UNE MISSION MAIS ILS SONT AUSSI LA
POUR TUER LES PJ. BREF, CETTE CAMPAGNE FINIT SUR UN ENORME
CHAOS !

ET POUR UN ONE-SHOT

LEs PJ VIENNENT LIVRER UN PRISONNIER POUR LEQUEL ONT LEUR A
PROMIS UNE FORTE SOMME D'ARGENT MAIS, UNE FOIS SUR PLACE, LA
PRIME EST DIVISEE PAR DIX ! LES NEGOCIATIONS S'ENGAGENT ET LE
SCENAR SE POURSUIT DANS LES MEMES CONDITIONS. IL FAUDRA
PROBABLEMENT RETIRER MENDEZ DE L'HISTOIRE. CELA DIT, IL VOUS

FAUDRA PROBABLEMENT ETOFFER UN PEU LE DEBUT EN JOUANT PAR
EXEMPLE LE TRAJET AVEC LE PRISONNIER JUSQU'A DODGE CITY..




FINS PoSSIBLES : TABLEAU DES RECOMPENSES

EcHEC UN : SERRES-DE-NUIT REALISE LE RITUEL. LES DEMONS FRANCHISSENT LE PORTAIL. ILS DEVORENT TOUS CEUX QUI NE SONT PAS INDIEN ET
TOUS CEUX QUI LES ATTAQUENT. ILS VONT ENSUITE SE TERRER AUX QUATRE COINS DES TERRITOIRES CONTESTES, SEMANT LHORREUR ET LA
DESOLATION. LES JUGES ONT GAGNE. PEU IMPORTE QUE SERRES-DE-NUIT SEN SOIT SORTI OU NON. -* 3 PRIMES

EcHEC DEUX : SERRES-DE-NUIT SENFUIT, IL NE SE REMONTERA PLUS AVANT DES ANNEES MAIS LE RITUEL N'A PAS EU LIEU, CEST DEJA QA ' -%
T PRIMES

Succks UN : SERRES-DE-NUIT EST TUE LE RITUEL N'A PAS EU LIEU. BIEN JOUE MISSION ACCOMPLIE LES PJS NE CONNAITRONT JAMAIS LA
VERITE ET ILS NE REVERRONT PLUS ROBERTS QUILS ONT DE TOUTE FAGON OUBLIE MAIS QUIMPORTE, ILS ONT SAUVE BIEN DES VIES. -% 5 PRIMES

SuccEs DEUX : SERRES-DE-NUIT EST CAPTURE SANS AVOIR PU REALISER SON RITUEL. LES PJs L'ONT LIvRE A ROBERTS qur LES PAIENT 3008
CHACUN. -* 6 PRIMES ET LES 3008 Ppromis.

SuccES TROIS : SERRES-DE-NUIT EST CAPTURE MAIS LES PJS ONT REVU LEUR SALAIRE A LA HAUSSE. ROBERTS TENTE LE TOUT POUR LE TOUT
DANS LA FERME ABANDONNEE PEU IMPORTE COMMENT S'EN SORTENT LES PJS ET CE QUILS GAGNENT. - ¥ PRIMES

SuccEs QUATRE : MEME FIN MAIS MENDEZ NE SEN SORT PAS. -* 8 PRIMES.

SuccEs emQ : MEME CHOSE QUE POUR LA FIN QUATRE MAIS LES PJS ONT PRIS LE POGNON ET TuE SERRES-DE-NUIT. Succis TOTAL ON
ENTRE DANS LA LEGENDE-: 10 PRIMES ET UN POINT DE TREMPE GRATUIT EN PLUS DES 100 000$

CIMETIERE:

Hommes pE ROBERTS ET DE L'ENNEMI : FLINGUEUR, VETERAN P32l AUGMENTER DE UN NIVEAU LEURS COMPETENCES TIR ET COMBAT
ET D'UN POINT LEUR RESISTANCE ET LEUR PARADE EN FONCTION DU NIVEAU DE vos PJ.

TRUANDS DU CHAPITRE 2 : FLINGUEUR P.321 EN FONCTION DU NIVEAU DE VOS JOUEURS, AUGMENTEZ LEUR NOMBRE MAIS PAS LEUR
STAT.

Hommes pE MENDEZ : ILs soNT 4. VoIR ANNEXE DES PNJS SUR LE SITE

AGENTS : AGENTS : P. 319, S L'AGENT LANE ET L'AGENT DOUGLAS SONT ENCORE PRESENTS, UTILISEZ LES STAT DE L'AGENT (p.319) ET
AUGMENTEZ TOUS LES TRAITS D'UN NIVEAU DE DE ET LA PARADE ET LA RESISTANCE D'UN POINT. CE SONT DES JOHERS.

AUTOMATE : P.263

QUELQUES MUSIQUES :

» RENCONTRE DANS LE BAR AVEC ROBERTS :
> HTTP.//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=D2HYPFYALVK
ULTIME RENCONTRE AvEC BARTHELOMEW ROBERTS :
> HTTP.//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=U AzZNUPZQEE
GENERIQUE DE FIN :
> HTTP.//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=G-FZ0x214T8

La viemwie reRME LARKINS : ELLE SE COMPOSE EN SON CENTRE DE TROIS BATIMENTS EN RUINE : LA MAISON, LA GRANGE ET L'ETABLE
SE FAISANT FACE ET DISPOSEES DE FAQONS TRIANGULAIRES —: POINT DE DEPART DES HOMMES DE L'ENNEMIS ET DE CEuX DE ROBERTS,
NOTAMMENT CELUI QUI PARTIRA AVEC L'ARGENT ET LINDIEN (BIEN QUE CELA PUISSE ETRE MODIFIE EN FONCTION DES ACTIONS DES PJ.
AU SUD-EST SE TROUVENT LES RUINES DES HABITATIONS AUTREFOIS RESERVEES AUX ESCLAVES ET AUX SAISONNIERS. -¢ POINT DE
pEpART DE MENDEZ ET DE SES HOMMES. A L'EST SE TROUVE LE MARAIS.

AU NORD-OUEST SE TROUVE UN RIDICULE PETIT CABANON EN BOIS. - POINT DE DEPART DE L'AUTOMATE.



http://www.youtube.com/watch?v=DzhyPFYa1Vk
http://www.youtube.com/watch?v=U_AzNUPZQeE
http://www.youtube.com/watch?v=G-fZOxz14T8
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