LA CAMPAGNE

EPISODE 8 SUR 9 o
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AVANT DE COMMENCER

LA CAMPAGNE PEUT SE FINIR LORS DE CET EPISODE. DANS CE CAS, IL CONVIENT D'ALLER VOIR LA FIN DE LEPISODE SUIVANT POUR LES
RECOMPENSES POSSIBLES.

Nous AVONS DONC LAISSE NOS AVENTURIERS DANS UN BROUILLARD ETRANGE, POURSUIVIS PAR LES SOLDATS DE LA PRISON D'ABILENE. ILS VONT
FAIRE LA RENCONTRE D'UNE ETRANGE COMMUNAUTE DE MINEURS QUI, BIEN QUE CACHANT UN LOURD SECRET, POURRAIT BIEN LES MENER JUSQU'AU
REPERE DU CHAMAN AUX BRAS NOIRS.

A CE STADE DE LA CAMPAGNE, IL MEST BIEN SOR IMPOSSIBLE DE CONNAITRE LE RESULTAT DES ACTIONS DE VOS JOUEURS. AINSI J'EVOQUE TOUS
LES PERSONNAGES POTENTIELLEMENT ENCORE EN COURSE A CE MOMENT DE LA PARTIE A VOUS DE RAYER CEUX QUI AURAIENT ETE ABATTUS, DE
TRANSFORMER EN ALLIES CEUX QUE YOS JOUEURS ONT SU RALLIER A LEUR CAUSE ETC.




SYNQPSIS

PERDU DANS UN ETRANGE BROUILLARD, LES PJ, BLESSES ET AFFAMES, TRAINENT PENIBLEMENT UN WHITTON DANS LE MEME ETAT QUEUX. ILS
YONT RENCONTRER UNE COMMUNAUTE MAUDITE AYANT OBTENUE LA VIE ETERNELLE EN ECHANGE DE SACRIFICES SANGLANTS. L'UN DES MEMBRES DE
CETTE COMMUNAUTE VA CEPENDANT CHOISIR DE LES AIDER A RETROUVER LINDIEN AUX BRAS NOIRS. EN CHEMIN, LES PJ VONT RENCONTRER DES

ALLIES INATTENDUS QUI VONT LES AIDER LORS DE L'AFFRONTEMENT FINAL.

EPISODE 8 : LES REVES DU SHAMAN

CHAPITRE ! : DANS LE BROUILLARD

Ct cHAPITRE PEUT ETRE PASSE SANS PROBLEME JUSQUA LA
RENCONTRE AVEC SIMON. IL EST CEPENDANT L'OCCASION DE DONNER
PAS MAL DINFORMATIONS AUX JOUEURS CONCERNANT LA CAMPAGNE
MAIS AUSSI SUR LEUR SITUATION.

EN EFFET, ILS NE SONT PAS LES SEULS A SETRE PERDUS DANS LE
BROUILLARD ET CETTE NAPPE POISSEUSE A RETENU DANS SES FILETS
PAS MAL DE MONDE, NOTAMMENT DES PERSONNES QUI S'Y SONT
RISQUEES EN POURSUIVANT LES PJ.

LE COLLEUR D'AFFICHES D'ABILENE :

St LES PJ NONT PAS ENCORE OBTENU D'INFORMATION CONCERNANT
LES RAISONS DE LEUR MISE A PRIX, CEST LE MOMENT DE LEUR EN
DONNER, DES BRUITS SOURDS RESONNENT ENTRE LES NAPPES
VAPOREUSES ET LES JOUEURS VONT CROISER DES ARBRES SUR LESQUELS
SONT PLACARDEES LES AFFICHES METTANT LEURS TETES A PRIX. LE
COLLEUR D'AFFICHES SE SERT DE CES AFFICHES POUR MARQUER SON
PASSAGE DANS L'ESPOIR DE TROUVER LA SORTIE DE CE LABYRINTHE
AINSI, CERTAINS ARBRES COMPTENT DEJA TROIS OU QUATRE AFFICHES !
Lrs PJ POURRONT FACILEMENT LE SURPRENDRE ET IL NE SE FERA PAS
PRIER POUR DIRE TOUT CE QUIL SAIT.

Ivro ; LA DENVER PACIFIC A MIS LEURS TETES A PRIX AU SEUL
MOTIF QU'ILS TRAVAILLENT POUR HELLSTROME.

ARCHIBALD MENDEZ ET SA BANDE :

ILS SONT EUX AUSSI DANS LE BROUVILLARD. ILS SONT NEUF (DONT
TROIS JOHERS) EN PLUS DU DETERRE ET LES AFFRONTER RELEVE DU
SUICIDE.

Inro ; ILS SONT PLUS QUE JAMAIS SUR LA TRACE DES PJ, MENDEZ
EN FAIT UNE OBSESSION.

Les AGENTS :

L'ageENT LANE, L'AceNT DOUCLAS ET DEUX DE LEURS ACOLYTES SONT
EGALEMENT PERDUS.

Inro ; 1Ls SONT EUX AUSSI SUR LA TRACE DES PJ MAIS VEULENT
SIMPLEMENT LES UTILISER POUR TROUVER LINDIEN AUX BRAS NOIRS
QUI EST LEUR VERITABLE CIBLE  CEPENDANT, ILS PARLENT
D'ARRESTATION, DE TORTURES ET D'EXECUTION.. ILS SEMBLENT
COMMENCER A COMPRENDRE LES SIGNES ETRANGES QUI MENENT A LA
CACHETTE 00 LE RITUEL DOIT AVOIR LIEU. SI LES PJ CHERCHENT LE
CONTACT, ILS SE BATTRONT JUSQU'A LA MORT.

AUTRE BONHOMME :

IL EST PLUS QUE TEMPS QUE LES JOUEURS COMPRENNENT QUE
LINDIEN AUX BRAS NOIRS NE VAUT PAS QUELQUES MALHEUREUX
DOLLARS. SILS NE L'ONT PAS ENCORE COMPRIS, UN PNJ DE VOTRE
CHOIX, ISSU DU BG@ D'UN DES JOUEURS OU DES EPISODES PASSES VA
LES RENCONTRER ICI POUR LEUR GLISSER LIDEE QUE CE CHAMAN
VIVANT, CAPABLE DE CREER DES DEADLANDS PAR SA SIMPLE PRESENCE
VAUT AU MoINS 100 000$ !

SIMON .

ENFIN, LES JOUEURS RENCONTRERONT SIMON, UN ETRANGE PAYSAN
BLAFARD, MAIGRE ET SALE QUI RAMASSE DU BOIS. L'HOMME EST ARME
MAIS s LES PJ LE SURPRENNENT, IL NE TENTERA RIEN. CE N'EST PAS
UN GRAND GUERRIER ET IL N'A AUCUNE ENVIE DE SE FAIRE LIQUIDER.
IL PORTE ETRANGEMENT UNE BOUTEILLE EN VERRE VIDE, ATTACHEE PAR
UNE CORDELETTE AUTOUR DU COU.

Jnro ;1L PROPOSE AU PJ DE VEMIR DANS SA COMMUNAUTE AFIN D'Y
ETRE SOIGNES ET NOURRIS. GAGEONS QUE L'EPISODE PRECEDENT A
LAISSER QUELQUES SOUVENIRS DOULOUREURX ET QUE DES PJ AFFAMES
ET BLESSES SAUTERONT SUR UNE TELLE AUBAINE !

CHAPITRE 2 : SILVER HILL

SIMON T sa rEMME THERESA ACCUEILLENT LE GROUPE DANS LEUR
MODESTE CHAUMIERE CONSTITUEE D'UNE SEULE PIECE. EN RENTRANT,
SIMON ACCROCHE SA BOUTEILLE SUR UNE PATERE

LA DEMEURE SE TROUVE AU MILIEU D'UN VILLAGE DE MINEURS PERDU
SUR UN PLATEAU VERDOYANT. LE VILLAGE, QUI A POUR NOM SILVER
HILL, SEMBLE DESERT. POURTANT, IL N'EN EST RIEN. DERRIERE LEURS
VOLETS, LES HABITANTS ESPIONNENT L'ARRIVEE DES PJ D'AUTRES




RENTRENT CHEZ EUX PRECIPITAMMENT. LES AVENTURIERS POURRONT
AINSI VOIR UNE PORTE CLAQUER, DES RIDEAUX ETRE RABATTUS ETC.
LEs ETRANGERS NE SEMBLENT PAS ETRE LES BIENVENUS PAR ICL.

ILs LE SONT POURTANT ! LA BOURGADE A BESOIN D'OFFRIR DES
HUMAINS EN SACRIFICE A UNE ETRANGE ENTITE QUE SES HABITANTS
APPELLENT « LE GARDIEN » SEULEMENT, CE NE SONT PAS DES TUEURS
DE SANG-FROID ET LIDEE DE SAVOIR CE QUILS VONT BIENTOT DEVOIR
FAIRE LES REBUTENT TOTALEMENT. CEST FINALEMENT DE LEUR
CULPABILITE QUILS SE CACHENT.

ALORS QUE LES PJ SE VOIENT OFFRIR UNE MAIGRE PITANCE ET DU
LAIT DE CHEVRE UNE WIEILLE FEMME, Ma STETSON, ENTRE DANS LA
BICOQUE SANS MEME PRENDRE LA PEINE DE FRAPPER. C'EST
VISIBLEMENT UNE SOMMITE DU VILLAGE, AFFABLE AU POSSIBLE,
MATERNALISTE A L'EXTREME QUI VA VENIR SOUHAITER LA BIENVENUE
AUX ETRANGERS TOUT EN SEXCUSANT DU COMPORTEMENT DES
viLLAGEOIS, ELLE PROPOSE D'EMMENER LES BLESSES CHEZ LE SOIGNEUR
POUR FINIR DE LES RAFISTOLER TOUT EN INVITANT LES VALIDES A
ALLER FAIRE UN TOUR AFIN DE SE FAIRE UNE MEILLEURE OPINION DU
COIN.

Voicl UNE LISTE DE CE QUE LES PJ POURRONT TROUVER EN VILLE ET
LES INFO QU'ILS POURRAIENT Y OBTENIR

LES HABITANTS CONNAISSENT LES STATUES DONT PARLE
WHITTON. I. v EN PLUSIEURS DANS LE COIN MAIS
PERSONNE NE SAIT A QUOI ELLES SERVENT. CE SONT POUR
EUX DANCIENS VESTIGES INDIENS SANS RIEN DE BIEN
REMARQUABLE.

IL Y 4 UN ARBRE MORT SUR LEQUEL SONT ACCROCHEES DES
DIZAINES DE BOUTEILLES COMME CELLE QUE PORTAIT SIMON
AUTOUR DU COU. LES VILLAGEOIS AFFIRMENT QUL SAGIT
D'UNE TRADITION VISANT A ELOIGNER LE MAUVAIS odil. ON
ACCROCHE UNE BOUTEILLE QUE L'ON A BUE LORS D'UNE
OCCASION HEUREUSE ET CELA PORTE BONHEUR.

Av PIED DE L'ARBRE (JET EN PERCEPTION SANS MALUS),
SONT GRAVES DES SYMBOLES IDENTIQUES AUX DESSINS
MAUDITS DU CHAMAN AUX BRAS NOIRS. POUR LES
VILLAGEOIS, CE SONT SUREMENT DES GOSSES QUI ONT VOULU
JOUER.

LE BROUILLARD NE SEMBLE PAS AFFECTER LA VIE DU
VILLAGE. SES HABITANTS PRETENDENT QUE CELA ARRIVE
SOUVENT EN CETTE PERIODE (JET EN CONNAISSANCE DE
L'OCCULTE UNIQUEMENT A LA DEMANDE DES JOUEURS :
SUCCES -: GROSSE MAGIE A L'CEUVRE DANS LA REGION.
RELANCE -* C'EST CETTE SOURCE DE MAGIE QUI ENTRETIENT
LE BROUILLARD, IL N'A RIEN DE NATUREL, UN BROUILLARD
ICI EST ABSOLUMENT IMPOSSIBLE).

Les PJ VONT RENCONTRER SAM, JOHN et JOHN-JOHN STETSON,
LES FILS DE Ma, AINSI QUE LEUR cousin PAT STETSON. LEs
QUATRE GAILLARDS SONT EN TRAIN D'INSTALLER DES CHAISES AUTOUR

DE L'ARBRE POUR UN CONSEIL QUI AURA LIEU CE SO ILs
PRETENDENT, EUX, QUE LES BOUTEILLES SERVENT A RECEVOIR LES
BOUGIES QUI ECLAIRERONT LA REUNION. ILS SONT EXTREMEMENT
SYMPATHIQUES JUSQU'A CE QU'ON LES TRAITE DE MENTEURS OU QU'ON
ESSAIE DE TOUCHER AUX BOUTEILLES, ILS PRECISENT EGALEMENT QUE
LES ETRANGERS NE SONT PAS AUTORISES A PARTICIPER A LA REUNION
MAIS QuE SIMON ET THERESA SE FERONT UN PLAISIR DE LEUR
OFFRIR LE GITE POUR LA NUIT.

CHAPITRE 3 : LE CONSEIL DU VILLAGE

GAGEONS QUE LES JOUEURS, CURIEUX, ENVERRONT LEURS PERSONNAGES
JETER UN COUP D'odL A CETTE REUNION. SI TOUTEFOIS CELA NE
SEMBLE PAS LES INTERESSER, UTILISER UNE Evasion pE WHITTON.
EN ALLANT RECUPERER LE MILITAIRE QUI NIRA PAS BIEN LOIN, LES
PJ TOMBERONT SUR QUELQUES BRIBES DE CONVERSATION. DANS TOUS
LES CAS, POUR ©SORTIR, IL FAUDRA TROMPER LA VIGILANCE DE
THERESA. ATTENTION, SI LES PJ LUI FONT LE MOINDRE MAL,
SIMON NE LES AIDERA PLUS ET ILS DEVRONT SE DEBROUILLER SEULS.

PRES DE L'ARBRE, LES VILLAGEOIS SONT REUNIS AUTOUR DE Ma
STETSON qui A ENLEVE TOUTE GENTILLESSE DE SON VISAGE. ELLE
FAIT VENIR QUELQUES SOLDATS SUDISTES (CEUX QUI POURSUIVAIENT
LES PJ SELON TOUTE VRAISEMBLANCE) ET LES EGORGENT UN PAR EU.
LES VILLAGEOIS LES PLUS PROCHES SE METTENT ALORS A SOUFFLER
SUR LES CADAVRES CE QUI SEMBLE FAIRE APPARAITRE DE PETITES
TACHES ROUGEOYANTES COMME DES BRAISES SUR LES CORPS. AUSSITOT,
UNE FORME FANTOMATIQUE QUI NE PEUT ETRE QUE L'AME DU DEFUNT,
SE DIRIGE VERS UNE BOUTEILLE DANS LAQUELLE ELLE EST EMPRISONNEE
A L'AIDE D'UN SIMPLE BOUCHON DE LIEGE. AuUSSITOT, LES VILLAGEOIS
SEMBLENT RAJEUNIR, PRENDRE UN PEU D'EMBONPOINT ET LEUR JOUES
SE METTENT JOLIMENT A ROSIR.

N'HESITEZ PAS DEMANDER DES JETS DE DISCRETION ET DE PERCEPTION
DURANT CETTE PHASE EN CAS D'ECHEC, LES PJ QUI ESPIONNENT

POURRAIENT SE RETROUVER A JOUER A CACHE-CACHE AVEC UN
BALOURD SUSPICIEUR.

St LoPEZ ET SES HOMMES ONT QUITTE LE FORT DE LA PRISON AVEC
LES PJ, ILS LES ONT PERDUS DANS LE BROUILLARD ET FONT PARTIS
DES VICTIMES DU RITUEL.

POUR LA SECONDE PARTIE DE LA CAMPAGNE, IL SERAIT D'AILLEURS
PLUS PRATIQUE QUE CE SOIT LE CAS.

PruT-ETRE LES PJ VOUDRONT-ILS RECUPERER LA CLE MAUDITE DE
LOPEZ SUR SON CADAVRE. QUOIQUIL EN SOIT LES VILLAGEOIS
RISQUENT D'AVOIR UNE SACREE SURPRISE LORSQUE LOPEZ MOURRA ET
QUE LES CORPS SE METTRONT A BOUGER ET A MORDRE.

PEUT-ETRE VYOS JOUEURS SONT-ILS DES AVENTURIERS AU GRAND COeUR
VONT-ILS DECIDER DE SAUVER LES PRISONNIERS. CE SERAIT UNE




ERREUR, LES VILLAGEOIS SONT UNE BONNE CINQUANTAINE ET LES
FRERES STETSON, Amnst QUE LEUR cousin PAT, SONT DES JOKERS.
CEPENDANT IL EST POSSIBLE DE CONCLURE CETTE ETAPE DANS UN BAIN
DE SANG, CELA NE GENE EN RIEN LE COURS DES EVENEMENTS. CE
SERA JUSTE. PLUS DOULOUREUX.

A LA FIN DES EXECUTIONS, UN DEBAT A LIEU. POUR FAIRE SIMPLE, ON
PEUT DIRE QUIL Y A D'UN cOTE SIMON ET SES PARTISANS (TRis
PEU) ET DE L'AUTRE Ma STETSON ET LES SIENS {LA QUASI-TOTALITE
DES PERSONNES PRESENTES). VoICI LA TENEUR DE LEUR PROPOS. LIS
REPONSES SONT PRESENTEES POINT PAR POINT

SIMON : LE GARDIEN NOUS A RENDU IMMORTEL MAIS LINDIEN AUX
BRAS NOIRS A FAIT DE NOUS DES ASSASSINS 7

Mz STETSON : I Novs 4 RENDUS LA LIBERTE ! GRACE AUX AMES
DES MORTS NOUS POUVONS NOUS ELOIGNER DU VILLAGE LE GARDIEN
AVAIT FAIT DE NOUS DIMMORTELS PRISONNIER.

SIMON : Novs AVONS ACCEPTE LE PACTE DU GARDIEN ! CEST NOTRE
FARDEAU PAS CELUI DES ETRANGERS QUI SE PERDENT DANS CE MAUDIT
BROUILLARD |

STETSON : BrAs NOIRS A4 RENDU LE BROUILLARD PLUS EFFICACE IL
NoUS PROTEGE ET NOUS APPORTE TOUJOURS FPLUS DE SACRIFIES ! TU
DoIs NOUS DONNER TES INVITES |

SIMON : Jr vais REFLECHI.

AussITOT LE JEUNE HOMME RENTRE CHEZ LUL SI LES PJ ONT FAIT
DU MAL A SA FEMME IL DONNE L'ALERTE. S'ILS DECIDENT DE
L'ASSOMMER POUR REFLECHIR, DONNER LEUR UN PEU DE TEMPS MAIS
PAT STETSON A suivi SIMON POUR S'ASSURER DE SA FIDELITE ET
IL VA TOMBER SUR LES PJ D'UNE MAMNIERE OU D'UNE AUTRE.

DANS TOUS LES AUTRES CAS, SIMON AVERTIRA LES JOUEURS DU
DANGER ET TENTERA DE LES FAIRE SORTIR. IL PRENDRA ALORS UN LOT
DE BOUTEILLES ET LES GUIDERA HORS DE LA VILLE X TRAVERS LE
BROUILLARD.

S! LES CHOSES TOURNENT MAL, LES PJ DEVRONT PRENDRE UN
VILLAGEOIS EN OTAGE ILS SONT EN EFFET LES SEULS A POUVOR
SORTIR DU BROUILLARD., SILS TENTENT LE COUP SEULS, FAITES EN
SORTE QUILS TOMBENT SUR UN « EMBOUTEILLE » LANCE A LEUR
POURSUITE. ILS DEVRONT AUSSI SE FAIRE UN PASSAGE A LA FORCE DES
COLTS CAR LA FOULE EN COLERE LES ATTEND..

S! LES CHOSES SE PASSENT BIEN, C'EST-A-DIRE AVEC SIMON, Les PJ
ATTEIGNENT LA SORTIE DE LA VILLE MAIS LES FRERES STETSON ET
LEUR COUSIN PAT LES Y ATTENDENT. SUR LES ORDRES DE MA, ILS
SONT PARTIS SURVEILLER SIMON ET SONT BIEN DECIDES A STOPPER
LEs PJ cofTE QUE coTE

ILS FORMENT UNE LIGNE ET SEMBLENT PRETS A DEGAINER.

UTILISEZ LES REGLES DE DUEL {Pi35 ET 136) POUR REGLER CE FACE A
FACE DE GROUPE. CHAQUE JOUEUR ECRIT AU DOS DE SA FEUILLE LE
NOM DE CELUI QUIL COMPTE ABATTRE. CHAQUE STETSON VISE CELUI
QUI SE TROUVE EN FACE DE LUL LA PHASE IE
SARCASME/INTIMIDATION EST GEREE PAR UN SEUL PERSONNAGE DE
CHAQUE COTE. VIENT ENSUITE LA DISTRIBUTION CLASSIQUE DES CARTES,
LE CHOIX DE LA PRECISION OU DE LA VITESSE ET LES JETS DE TIR.

CETTE SITUATION TIENDRA TROIS ROUNDS DONT LE DUEL EST LE
PREMIER. RESTE ENSUITE DEUX ROUNDS POUR EN FINIR AVEC CES
FACHEUX. AU-DELA, LE RESTE DU VILLAGE, PREVENU PAR LES COUPS DE
FEU VIENDRA EN RENFORT.

QU'EN EST-IL DU GARDIEN P IL Y A DIX ANS, LES MINEURS DE SIVER
HILL ONT REVEILLE UNE HORREUR AU CosUR DE LA MONTAGNE (iLs
ONT CREUSE TROP PROFONDEMENT ET AVEC TROP D'AVIDITE SI VOUS
VoULEZ). LA CHOSE LEUR A ALORS OFFERT LA VIE ETERNELLE A
CONDITION QUILS NE QUITTENT PLUS LE VILLAGE AFIN QUIL PUISSE SE
NOURRIR DE LEUR DESESPOIR.

C'EST UNE SORTE D'IMMENSE ARAIGNEE AUX CENTAINES DE PATTES QUI
SE SERRAIENT DEPLOYEES SOUS TERRE LE LONG DES GALERIES. POUR
LES PJ, IL Y A LA UN JETON NOIR ET UNE PRIME A GAGNER PAR
TETE. CEPENDANT, IL EST PARFAITEMENT INUTILE D'ALLER LA TUER
POUR LE BON DEROULEMENT DU SCENARIO SAUF POUR DES MOTIFS DE
VENGEANCE. EN EFFET, TUER CETTE HORRIBLE CHOSE PROVOQUERAIT LA
MORT DE TOUS LES VILLAGEOIS. IL CONVIENDRAIT ALORS D'ALLER
RASSURER UNE BOURGADE VOISINE POUR FAIRE BAISSER LE NIVEAU DE
TERREUR DE LA REGION. POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS, VOIR LE
CIMETIERE,

CHAPITRE 4 : QUELQUES JOURS DE MARCHE

SIMON, ov UN OTAGE, PERMET AU GROUPE DE QUITTER LE BROUILLARD
AVEC 'WHITTON. AussiTdT, CE DERNIER, A LAIDE DE SES
SCARIFICATIONS, LIT LE PARCOURS SUR LES PIERRES ETRANGES QUI
JALONNE LEUR CHEMIN. AU FUR ET A MESURE DE LEUR AVANCEE, LES
CICATRICES DE WHITTON SEMBLENT BRILLER D'UNE SOMBRE LUEUR,
ARRACHANT AU MILITAIRE DES GRIMACES DE DOULEURS.

Les PJ CROIENT TOURNER EN ROND DES JOURS DURANT. ILS
SEMBLENT TOUJOURS FACE A LA MEME MONTAGNE, PASSENT UNE
JOURNEE ENTIERE POUR FRANCHIR UNE RAVINE QUI SEMBLAIT
POURTANT N'ETRE LONGUE QUE DE QUELQUES DIZAINES DE METRES..

WHITTON LEUR ASSURE ALORS QUE CEST L'EFFET DU DEADLAND
PRODUIT PAR LE CHAMAN MAIS QUILS AVANCENT BEL ET BIEN ET
DANS LA BONNE DIRECTION.

AU MOMENT DE VOTRE CHOIX. FAITES ENTRER EN SCENE LES AGENTS.
ENFIN, ILS TIENNENT LES PJ ! ILS ONT AVEC EUX UN DES VILLAGEOIS




AVEC UNE BOUTEILLE AUTOUR DU COUP QUI A VISIBLEMENT ETE BATTU.
ILs S'EN DEBARRASSENT D'AILLEURS AUSSITOT, PERSUADE QUILS SONT
DE N'AVOIR PLUS BESOIN DE RETOURNER DANS CE MAUDIT BROUILLARD.

LEs AGENTS VEULENT TROUVER LA PLANQUE DE BRAS NOIRS COMME
LEs PJ ET SONT PRETS A MONTER UNE ASSOCIATION PROVISOIRE.
APRES TOUT, ILS NE SONT PLUS QUE QUATRE ET DES RENFORTS NE
SERONT PAS DE TROP. SI LES PJ SE MONTRENT AGRESSIFS, LA SCENE
TOURNE AU MASSACRE MAiS WHITTON NE SERA JAMAIS VisE TouT
LE MONDE CONNAIT SA VALEUR UN PJ PEUT DECIDER DE METTRE FIN
A CETTE QUERELLE EN LE TUANT MAIS CELA REVIENT ALORS A CLORE
LA CAMPAGNE IL N'Y A AUCUN AUTRE MOYEN D'ARRIVER JUSQU'A
Bras Noirs. ET LES PJ VONT DEVOIR SORTIR SEULS DE CET IMMENSE
DEADLAND DONT LINTENSITE GRANDIT DE JOUR EN JOUR,

LEs AGENTS ONT DES INFORMATIONS TRES INTERESSANTES A
COMMUNIQUER AUX PJ. DEJA ILS CONMAISSENT LINCROYABLE POUVOIR
DE TELEWINESIE DU CHAMAN. L'UN DEUX, A PERDU SA JAMBE LORS
D'UN APFRONTEMENT. LE CHAMAN LUI AURAIT MAGIQUEMENT ENVOYE
UNE CHARRETTE AVEC TOUT SON ATTELAGE. ILS SAVENT EGALEMENT
QUE LE CHAMAN PEUT SE TRANSFORMER EN TOUT CE QUI EXISTE DANS
LE REGNE ANIMAL,

POURSUIVANT LEUR VOYAGE, LE GROUPE VA TOMBER SUR UNE TROUPE
DE DIX INDIENS A CHEVAL REGARDANT AU SOL UN TAS DE CADAVRES
EN UNIFORME CONFEDERE. SULS CHOISISSENT L'ATTAQUE POUR VENGER
LES SOLDATS, LES PJ VONT TROUVER A QUI PARLER Mais S'is
PRENNENT LE TEMPS DE REFLECHIR ET D'OBSERVER, VOILA CE QUILS
PEUVENT APPRENDRE :

PERCEPTION 0U INTELLECT -1 :

succEs -~ CE NE SONT PAS CES DIX INDIENS-LA QUI ONT TUE LES
SOLDATS. ILS SEMBLENT LA DEPUIS QUELQUES MINUTES ALORS QUE LES
CADAVRES ONT AU MOINS UNE JOURNEE LES INDIENS SONT DES
PAWNEES.

RELANCE -? IL Y A DEUX SURVIVANTS AU MILIEU DES MORTS, LES
PAWNEES NE SEMBLENT PAS DISPOSER A LES AIDER.

INTELLECT -2 :

Succis ~: LES MORTS SONT LES VOLONTAIRES D'ABILENE RECRUTES
PAR LE CAPITAINE GIFFORD LoRS BE L'EPISODE 6.

RELANCE -* D'AILLEURS IL EST L'UN DES SURVIVANTS ! RIVERS EST
LE SECOND !

LEs PAWNEES NE SONT PAS DU TOUT BELLIQUEUX, ILS SONT
POURTANT SUR LE SENTIER DE LA GUERRE CAR LA CONFEDERATION DU
COYOTE SEMBLE VOULOIR SEMPARER DE LEURS TERRES. CES DIX-LA
ONT REFUSE L'ATTITUDE PASSIVE DE LEUR CLAN ET ONT DECIDE DE
PARTIR SEULS A LA GUERRE. ILS SERONT UN ATOUT PRECIEUX POUR
LES PJ.

GIFFORD PEUT APPRENDRE AUX PJ QUIL A REQU L'ORDRE DE PARTIR
BLOQUER LES TROUPES INDIENNES EN MARCHE DANS LES TERRITOIRES
CONTESTES AFIN DE RALENTIR LEXECUTION DE LEUR PLAN (DONT
PERSONNE NE SEMBLE CONNAITRE LA TENEUR.)

CHAPITRE 5 : LE CAMPEMENT DE SERRES-DE-NUIT

LEs AGENTS VONT RESTER DISCRETS SUR LEUR NATURE ET S'ABSTENIR
DE TOUT COMMENTAIRE CONCERNANT LES SOLDATS SUDISTES.
CEPENDANT PERSONNE NEST DUPE ET IL EST POSSIBLE DE PIMENTER
LE VOYAGE DE DISPUTES PLUS OU MOINS VIOLENTES QUE LES PJ
DEVRONT CALMER SOUS LES REGARDS AMUSES MAIS ETONNE DES
PAWNEES,

Av BoUT D'UNE JOURNEE, WHITTON AFFIRMERA QUILS SONT PROCHES
DU BUT. DEUX HOMMES VIENDRONT A LEUR RENCONTRE. IL S'AGIT DU
coLoNEL THOMSON. UN TEXAS RANGER PARTICULIEREMENT BIEN
RENSEIGNE. EN EFFET, LES SERVICES SECRETS DU SUD NE SONT PAS
RESTES LES BRAS CROISES PENDANT TOUT CE TEMPS. IL NARGUERA LES
AGENTS, LEUR MONTRANT QUIL EST ARRIVE ICI SEUL ET AVANT EU,
ET QUIL SAPPRETAIT JUSTEMENT A ABATTRE LA MENACE DEMONIAQUE
AUX BRAS NOIR IL CONNAIT VISIBLEMENT PERSONNELLEMENT L'AGENT
LANE ET SES HOMMES.

LE SECOND EST LE RANGER NORRIS. PETIT, TRAPU, VIEUX ET SALE, IL
EST EN OPPOSITION CLAIRE AVEC SON SUPERIEUR IL PRETEND QUE
BRAS NOIR, QUIL APPELLE SERRES-DE-NUIT, PEUT VOIR L'AVENIR ET
QUUNE ATTAQUE CLASSIQUE, SANS SURPRISE, SERAIT POUR LUI FACILE
A CONTRER. EN EFFET, IL SEMBLERAIT QUE LE CHAMAN VOIT
PARFAITEMENT CE QUI EST PROBABLE OU MEME EVIDENT, MAIS QUE
LES SITUATIONS LES PLUS ETONNANTES LUI ECHAPPENT.

TOUT CE BEAU MONDE SE REND ENSUITE DANS LES HAUTEURS DE LA
COLLINE QUI LEUR FAIT FACE. LINTERIEUR, CREUX COMME UN CRATERE,
RENFERME LE LIEU OU A EU LIEV LA DANSE FANTOME ET o0 SE
PREPARE UN NOUVEAU SACRILEGE. CINQ AUTRES RANGERS SONT EN
POSITION D'OBSERVATION

DURANT CETTE PHASE LES PJ VONT SE TROUVER DANS UN VERITABLE
TOURBILLON.. PERSONNE N'EST D'ACCORD SUR RIEN, TOUT LE MONDE
REFUSE D'ECOUTER LES AUTRES, BREF, ILS VONT DEVOIR JOUEUR LES
MEDIATEURS S'ILS VEULENT DES REPONSES. NHESITEZ PAS &
INTERROMPRE LEURS REFLEXIONS PAR UNE BAGARRE OU UNE ENIEME
DISPUTE. VOICI LES POSITIONS REVELEES DE CHACUN ET, EN ITALIQUE,
LEURS POSITIONS PLUS SECRETES :

BGENT : ILS SONT PRETS A COOPERER SI LE BUT EST D'ABATTRE LE
CHAMAN ET RIEN D'AUTRE. ILS SONT INTERESSES PAR LES PROPOS DE
NORRIS CONCERNANT LA PRESCIENCE DU CHAMAN CAR EUX AUSSI ONT
EU VENT DE CETTE RUMEUR.




APRES LAFFAIRE, ILS COMPTENT ELIMINER TOUS LES TEMOINS
GENANTS, PJ, RANGERS, SOLDATS, PAWNEES COMPRIS..

Les PAWNEES : ILS VEULENT TUER UN MAXIMUM DE COMANCHE
QUITTE A MOURIR AU COMBAT, LES AFFAIRES DES BLANCS NE LES
CONCERNENT PAS SI ELLES NE VIENNENT PAS LES GENER DANS LEURS
PROJETS.

15 EVITENT DE PARLER DE L4 PRESENCE DE COYOTE C4R IL EST
LEUR PREMIER OBJECTIF.

Les RANGERS ET THOMSON : ILS VEULENT UTILISER LE FUSIL
LONGUE PORTEE EN ACIER FANTOME DE NORRIS POUR EN FINIR AVEC
LE CHAMAN. LEUR PLAN EST DE DYNAMITE LE SITE AU MAXIMUM
POUR CREER DES EBOULEMENTS SUITE A LATTENTAT AFIN DE COUVRIR
LEUR FUITE ET DE FAIRE UN MAXIMUM DE DEGATS.

IS COMPTENT EFFACER LES TEMOINS 4 1A MANIERE DE LAGENCE

Rancger NORRIS : Lur VEUT CREER UN PLAN ORIGINAL UTILISANT
TOUTES LES RESSOURCES DISPONIBLES. IL CONNAIT LES POUVOIRS PRE
COGNITIFS DU CHAMAN ET LES REDOUTES GRANDEMENT.

I COMPTE EFFACER LES TEMOINS MAIS LAISSERA PARTIR LES PJ,
COUVRANT MEME LEUR FUITE POUR UNE QUESTION DHONNEUR SI CES
DERNIERS LUONT AIDE

SIMON, GIFFORD, RIVRES et WHITTON : ILS FERONT TOUT POUR
AIDER LES RANGERS MAIS PAS A NIMPORTE QUEL PRIX. ILS NE
MASSACRERONT PAS LES PJ PAR EXEMPLE. WHITTON, HAissANT
PARTICULIEREMENT LES INDIENS ET CE LIEU, PRENDRA PARTI POUR
CEUX QUI CHOISIRONT DE FAIRE UN MASSACRE.

ILs NONT PAS DE SECRET SI CE NEST QUE WHITTON PRENDRA L4
FUITE A L4 PREMIERE OCCASION PUISQUE TOUTES LES PERSONNES
PRESENTES VEULENT 54 TETE ET QUE PLUS PERSONNE NA BESOIN DE
§4//4

CHAPITRE 6 : LE RITUEL

CE CHAPITRE N'EN EST PAS UN A PROPREMENT DIT MAIS PLUTOT UNE
PRESENTATION DE LA SITUATION. CE QUI VA SE PASSER EST A LA
TOTALE DISCRETION DES JOUEURS. IL Y A PAR CONTRE UNE REGLE
IMMUABLE : SERRES-DE-NUIT veir LEVIDENCE. UN PLAN BASIQUE,
SANS REELLE SURPRISE SERA UN FIASCO. DES BRAVES CACHES
ATTENDRONT LES PJ EN EMBUSCADE, D'AUTRES FERONT TOMBER DES
ROCHERS DEPUIS LES HAUTEURS ETC..

EN BAS, SE TROUVENT DEUX CENTS INDIENS DONT PLUSIEURS
CHAMANS. L'ESSENTIEL EST COMPOSE DE COMANCHES MAIS IL Y A
AUSS! DES CHEROKEES. CES DERNIERS SONT MECONTENTS DE CE QUI SE
PASSE ET UN VENT DE REVOLTE SOUFFLE SUR LE GROUPE DE
SAUVAGES. ILS SONT ORGANISES EN DIFFERENTS CAMPEMENTS SEPARES
DANS LE VASTE ESPACE

MAaIS QUE SE PASSE-T-IL AU JUSTE P SUR UN POTEAU DE TORTURE,
UNE JEUNE FEMME EST LIGOTEE LES ETRANGES SYMBOLES PAIENS
RECOUVRENT SON CORPS COMME UN LIERRE MAUDIT.

St LA JEUNE FEMME DU GROUPE A ETE CAPTUREE LORS DE L'EPISODE
B, C'EST ELLE QUI SE TROUVE DANS CETTE FACHEUSE POSTURE.

CE PASSAGE DEMANDE BEAUCOUP D'IMPROVISATION POUR LE MJ MAIS
CES QUELQUES LIGNES ONT POUR OBJECTIF DE LE GUIDER

A SES PIEDS, LA TERRE SEMBLE NETRE PLUS QU'UNE ABOMINABLE
MEMBRANE QUE DES MAINS GRIFFUES, VISIBLES PAR TRANSPARENCE,
TENTENT DE PERCER CES MAINS IMMONDES RAPPELLENT CELLE DU
DEMON DE L'EPISODE 1.

COYOTE EST PRESENT, LE VISAGE MASQUE IL SEMBLE EN CONFLIT
Avec SERRES-DE-NUIT. IL EVOQUE LA PROMESSE DU CHAMAN DE
DELIVRER LES DERNIERS FILS MORTS SUR LES TERRES DE CHASSE LORS
DE LA GRANDE DANSE FANTOME, IL LUI RAPPELLE QUIL LUI A PROMIS
CETTE INCROYABLE ARMEE DE DAMNES POUR DELIVRER SON PEUPLE ET
REPRENDRE LEURS TERRES AUX BLANCS.

IL SEMBLE COMMENCER A COMPRENDRE QUL A ETE ROULE

St LA JEUNE FILLE PRISONMIERE DU POTEAU EST TUEE SELON LE
RITUEL, LES DEMONS SORTENT ET OBEISSENT A SERRES-DE-NUIT.
LES NON COMANCHES SONT MASSACRES ET COYOTE SENFUIT. AINSI
SIX DEMONS SORTIRONT TOUTES LES CINQ MINUTES DU PASSAGE ET CE
PENDANT UNE HEURE, SOIT SOIXANTE-DOUZE DEMONS AU TOTAL, VENUS
POUR SEMER LA TERREUR DANS LES TERRITOIRES CONTESTES, POUR LA
PLUS GRANDE GLOIRE DES JUGES. Si CE CAS SE PRESENTE IL SERA
TEMPS POUR LES PJ DE FUIR

PouR REALISER SON RITUEL, SERRES-DE-NUIT A BESOIN D'UNE
DAGUE EN OR QUIL NE QUITTE PAS. IL SEMBLE AUSSI ATTENDRE « LE
BON MOMENT » POUR PLONGER SA DAGUE DANS LE CosUR DE LA
PRISONMIERE. IL PRECIPITERA QUAND MEME LE DEROULEMENT DU
RITUEL DES LE DEBUT DES HOSTILITES.

LE SITE COMPTE EGALEMENT UN GRAND NOMBRE DE PRISONNIERES
BLANCHES, QUARANTE EN TOUT. CE SONT TOUTES LES JEUNES FEMMES
ENLEVEES DANS LA REGION. CERTAINE COMMENCENT A AVOIR SUR LE
CORPS LES MARQUES MAUDITES DE SERRES-DE-NUIT. SUREMENT A-
T-IL COMMENCE A PREPARER D'AUTRES VICTIMES..




CONCLUSION

BIEN QUE PARTICULIEREMENT PuISSANT, SERRES-DE-NUIT EsT LOIN
D'ETRE INVULNERABLE SIL MEURT LORS DE CETTE EPISODE, LA
CAMPAGNE PREND FIN ET LE MJ NA PLUS QU'A SE REFERE LA TABLE
DES RECOMPENSES A LA FIN DE L'EPISODE 9.

ET POUR UN ONE-SHOT

ON EnLEVE, COYOTE, SERRES-DE-NUIT, MENDEZ er WHITTON.

Les PJ SONT A LA RECHERCHE D'UN CHAMAN POUR UN
COMMANDITAIRE QUELCONQUE. POUR LE TROUVER, ILS DOIVENT
RENCONTRER UN GUIDE A SILVER HiiL ILS SE PERDENT DANS LE
BROUILLARD (DANS LEQUEL ILS NE RENCONTRENT PERSONNE
EVIDEMMENT SAUF SIMON ET EVENTUELLEMENT DES AGENTS A LA
RECHERCHE EUX AUSSI DU CHAMAN). LE VILLAGE SAVERE MAUDIT
COMME DECRIT DANS LE SCENAR LE GUIDE N'EST AUTRES QUE PAT
STETSON MAIS IL NE VEUT PAS QUITTER LA BOURGADE SURTOUT
QUIL CONNAIT CET INDIEN PUISQUE CEST LUI QUI A DONNE AUX
VILLAGEAOIS LE POUVOIR DE QUITTER LE VILLAGE EN UTILISANT LES
AMES DANS LES BOUTEILLES. LES PJ DEVRONT LE SORTIR VIVANT ET
DE FORCE. SUR LEUR CHEMIN, ILS RENCONTRERONT LES MEME
PERSONNAGES, EUX AUSSI EN QUETE DU CHAMAN (RIEN NE CHANGE
POUR CETTE PARTIE SAUF LES QUANTITES : @ AGENTS, DEUX RANGERS
ET CINQ PAWNEES SUFFISENT). SUR PLACE, IL TOMBE SUR UN RITUEL
A BASE DE SACRIFICE VISANT A FAIRE VENIR UN DEMON. LES INDIEN
NE SONT QUE TRENTE ET IL N'Y A PAS DE PREDESTINATION EN JEU. A
EUX DE SAUVER LA JEUNE FILLE TOUT EN EMPECHANT LARRIVEE DU
DEmoN !




CIMETIERE:

SIMON £T THERESA AINSI QUE TOUS LES HABITANTS DE SILVER HiLL : CITADINS P. 321

SAM, JOHN, JOHN-JOHN v PAT STETSON : FLINGUEUR, VETERAN P.32{ AJOUTEZ LE HANDICAP : MAUDIT (ILS NE PEUVENT
QUITTER LE VILLAGE SANS BOUTEILLE)

PAWNEES : BRAVE IMDIEN, VETERAN P.320. PASSEZ TOUTES LES COMPETENCES A Di0 ET SUPPRIMEZ LE HANDICAP SERMENT DES
ANCIENNES TRADITIONS [MINEUR)

AceNtT LANE ET AGENT DOUGLAS : AceNT P319. (AUGMENTEZ TOUS LES TRAITS D'UN NIVEAU DE DE ET LA PARADE ET LA
RESISTANCE D'UN POINT. CE SONT DES JOKERS).

BRAVES COMANCHES : BRAVE INDIEN, VETERAN ET CHAMANS P.320

DEmons : PR76

WHITTON, CoLoner THOMSON « CRANE DE LUNE », SERRES-DE-NuIT, MA STETSoN, RANGER NomRiS : VOIR ANNEXE SUR LE SITE

OBJETS SPECIAUX :

< DAGUE EN OR DE SERRES-DE-NuIT ¢ FUSIL LONGUE PORTEE EN ACIER FANTOME DE L'AGENT NORRIS : VOIR ANNEXE SUR LE SITE

QUELQUES MUSIQUES :

< EN VUE DU REPERE DE SERRES-DE-NUIT :
> HTTR//WWW.YOUTUBECOM/WATCHPY=RWREDIYEDDY
> HITR//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=LAACADOXI A€LisT=RDRWREDIYEDDYT

% FUITE DESESPEREE DE LA PRISON ET RETRANCHEMENT DE LA DERNIERE CHANCE DANS LA MAISONNETTE ABANDONNEE :
> HTTR//WWW.YOUTUBE COM/WATCHPY=WruskHoxCDe

< LES PERSONNAGES VONT FONCER VERS LE BROUILLARD, QUITTANT LEUR PITEUX REFUGE POUR UN IMPROBABLE SALUT :
> HTTR.//WWW.YOUTUBE COM/WATCHPY=CYR2C-COYTK



http://www.youtube.com/watch?v=RwrED1Y6Dd4%20
http://www.youtube.com/watch?v=RwrED1Y6Dd4%20
http://www.youtube.com/watch?v=RwrED1Y6Dd4%20
http://www.youtube.com/watch?v=lwYnN6ZhrS0
http://www.youtube.com/watch?v=lwYnN6ZhrS0
http://www.youtube.com/watch?v=cYr2c-cO44k
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