LA CAMPAGNE

EPISODE 7 SUR 9 o

¥



AVANT DE COMMENCER

LES PJS SONT MAINTENANT EN POSSESSION DE LA CLE ET VONT POUVOIR OBTENIR L'AIDE DE LOPEZ ET DE SON GANG. IL NE LEUR RESTERA DONC
PLUS QU'A ENTRER DANS LA PRISON, Y TROUVER WHITTON ET LE FAIRE SORTIR MALHEUREUSEMENT, ILS VONT TOMBER SUR UNE EXPERIENCE DE
MANIPULATION DES MASSES AU PROFIT DE LA CONFEDERATION ET CELA VA LOURDEMENT COMPROMETTRE LEUR SITUATION.




SYNQPSIS

LES PJS VONT DEVOIR SINFILTRER DANS LA PRISON D'ABILENE POUR EN FAIRE SORTIR WHITTON. PoUR CE FAIRE ILS VONT POUVOIR UTILISER
LEUR RUSE ET LES INFORMATIONS DONNEES PAR LOPEZ A LINTERIEUR DE CET ETABLISSEMENT, LES CONFEDERES REALISE UNE EXPERIENCE PLUS
QUE DISCUTABLE A L'AIDE D'UN SAVANT FoU NoMME DR HEISENBERG. Ct DERNIER LAVE LE CERVEAU DES PRISONNIERS CONDAMNES A DE COURTES
PEINES POUR EN FAIRE DE VERITABLES PETITS SUDISTES. DE PLUS, IL A BIDOUILLE UN AUTOMATE DE COMBAT QUI POURRAIT BIEN DONNER DU FIL A
RETORDRE AUX PERSONNAGES. FINALEMENT, RETRANCHES DANS UNE MAISONNETTE EN RUINE, ILS VONT DEVOIR TENIR UN SIEGE IMPITOYABLE.

LA PRISON

LA PRISON D'ABILENE EST UNE ANCIENNE MISSION RECUPEREES ET RETAPEE PAR DES FINANCEMENTS PRIVES ET, MAIS C'EST UN SECRET, PAR LES
SERVICES SECRETS DE LA CONFEDERATION. ELLE EST SITUEE A HHM AU SUD DE LA VILLE LE LONG DE LA CHISHOLM TRAIL, EN PLEIN DESERT AU
PIED D'UN GROUPE DE COLLINES VIDE DE POPULATION (C'EST DU MOINS CE QUE L'ON PENSE, COMME NOUS LE VERRONS LORS DE L'EPISODE SUIVANT).

EPISODE 7 : LA PRISON D'ABILENE

CHAPITRE ! : LOPEZ N'A QU'UNE PARGLE AMIGO

UNE FOIS QUE VYOS JOUEURS AURONT REMIS LA CLE A LOPEZ, LISEZ
LEUR OU INTERPRETEZ LA SCENE SUIVANTE IL EST POSSIBLE DE LA
REDUIRE A UNE SIMPLE LISTE DE POSSIBILITES QUI SERONT DETAILS UN
PEU PLUS LOIN MAIS VOICI LA VERSION SCENARISEE DE L'ECHANGE QUE
LES PJS AURONT AVEC LOPEZ UNE FOIS LA CLE RESTITUEE ET LES
DIFFERENDS REGLES..

LES COW-BOYS ET LES JOUEURS CHASSAIENT LES MOUCHES EN BUVANT
DES ALCOOLS TIEDES. ON POUVAIT MESURER LE TEMPS DE PRESENCE
D'UN HOMME DANS CE SALOON A LA QUANTITE DE SUEUR QuI
IMBIBAIT SES VETEMENTS. ET TOUTES LES PERSONNES PRESENTES
ETAIENT VISIBLEMENT SUR PLACE DEPUIS TRES LONGTEMPS.

DERRIERE SON COMPTOIR VERMOULU ET CRASSEUX, LE BARMAN OBESE
TENTAIT DE REALISER L'EXPLOIT DE LAVER DES VERRES CRASSEUX AVEC
UN TORCHON SALE. CE FAISANT, IL NE QUITTAIT PAS DES YEUX LE
GROUPE D'ETRANGERS EN PLEINE DISCUSSION AVEC LOPEZ ET SON GANG
DE POUILLEUX..

« Bueno seriores, cefte prison est une vraie forteresse mais
elle a le défaut de ses qualités : le laxisme. Quand fout va
bien pendant tres longtemps, on se reldche, on oublie qu’il
peut y avoir... des surprises...

Bref, il y a deux ou trois failles a exploiter. Tout dabords le
convoi ecclésiastique qui va apporter des cercueils a la
prison tous les mardis et samedis pour les exécutions. Le

pere Reynolds et le fossoyeur viennent pour les condamnés.

L'un pour la derniere priere, laufre pour la derniere
demeure...

Il y a aussi le chargement de nourriture qui arrive le mardi. I
est sérieusement gardé mais il est plus facile de s’y cacher
que dans le corbillard ! Arg !

Le Pony express livre aussi la prison fous les mois. Ca
devrait tomber cette semaine. Wilson, le conducteur et
responsable, sarréte toujours a Abilene pour éfancher sa
soif. Et croyez-moi, il a foujours une soif du diable ce gringo
/al»

TOUT EN PARLANT, LOPEZ NE QUITTAIT PAS DES YEUX LA CLE D'OR,
LAISSANT SANS PUDEUR DEBORDER SA CONVOITISE. AUTOUR, LES COW-
BOYS RUMINAINENT DANS LATTENTE DES RECRUTEURS QUI LES
ENVERRAIENT CONVOYER LES TROUPEAUX DU TEXAS JUSQU'A ABILENE.

« Bien sdr, il y a dautres voies que nous pouvons
explorer... Par exemple Maria, la lavandiere, travaille a la
prison d’Abiléne. Et elle a un fils qui est bien malade... Que
pourrait-elle faire pour un médicament ou la poignée de
dollar qui permettrait de l'acheter... Fresco fravaille aussi a
la prison, comme maton, et il a beaucoup de dette de jeu et
serait redevable d’'un coup de main je pense...

Et voila amigos ! Quand on est réglo avec el sefiior Lopez, la
vie est toujours plus belle ! »

I EFFACA IMMEDIATEMENT SON ENTHOUSIASME POUR LE REMPLACER
PAR UNE MINE BEAUCOUP PLUS SINISTRE ET INQUIETANTE,

« Mais quand on lui fait une crasse a ce senior Lopez...
alors la... La vie est toujours plus... courte »




Dun seur covs LOPEZ REPARTIT DANS UN RIRE TONITRUANT FAISANT
SURSAUTER LES JOUEURS DU SALOON AU MIIEU DUNE RELANCE
MINABLE ET COMMANDA UNE TOURNEE DE BIERE POUR 14 TABLEE LA
VIELLE GRACE SALIVA A 1A VUE DE LA MOUSSE EPAISSE QUI
DEBORDAIT DES BROCS TANDIS QUE SES COMPAGNONS COMMENGAIENT A
ECHAFAUDER UN PLAN..

LA SUITE DES OPERATIONS DEPEND GRANDEMENT DES CHOIX DE VOS
JOUEURS. CES DERMIERS PEUVENT TOUT MISER SUR UNE INFORMATION,
EN COMBINER PLUSIEURS OU ENCORE SUIVRE TOUTES LES PISTES POUR
ENVISAGER LE MAXIMUM DE POSSIBILITE. VoICI DONC UN COURT
DEVELOPPEMENT POUR CHACUNE DES OPTIONS AVANCEES PAR LOPEZ
VoUs TROUVEREZ ENSUITE QUELQUES EVENEMENTS PREVUS POUR
ANIMER LA VILLE PENDANT LECHAFAUDAGE DU PLAN DES PJS.

« Le convoi ecclésiastique va apporter des cercueils a la
prison tous les mardis et samedis pour les exécutions. Le
pere Reynolds et le fossoyeur viennent pour les
condamnés. »

POUR CETTE OPTION, TOUT DEPEND DES RELATIONS QUE LES PJS ONT
AVEC LE PERE REYNOLDS pEpuis L'EPISODE PRECEDENT. CE DERNIER
EST PEUT ETRE MORT ET LE GRIFF, LE FOSSOYEUR, AuUSsl PEuT-ETRE
SONT-ILS EN OPPOSITION AVEC LES PJs. QUOIQUIL EN SOIT, CE CONVOI
PARTIRA, AVEC DES REMPLAGANTS SI BESOIN, ET IL SERA POSSIBLE DE
SE CACHER DANS LES CERCUEILS POUR ENTRER.

« Il y a aussi le chargement de nourriture qui arrive le mardi.
/I est sérieusement garde. »

LA, IL VA FALLOIR MONTER UNE EMBUSCADE L'AVANTAGE CEST QUE
SI CEST FAIT PROPREMENT, IL Y A PLUSIEURS UNIFORMES A
RECUPERER ET DES PAPIERS EN BONNE ET DUE FORME POUR ENTRER
DANS LA PRISON. AVEC PLUS DE DISCRETION, IL EST MEME POSSIBLE
D'EMPOISONNER L'EAU POUR METTRE LES SOLDATS DE LETABLISSEMENT
HORS COURSE. LE CONVOI EST COMPOSE DES TROIS CHARIOTS, DE LEURS
TROIS CONDUCTEURS ET DE DIX A VINGT SOLDATS SELON LE NIVEAU DE
V0s pJs.

« Le Pony express livre aussi la prison fous les mois. Ca
devrait fomber cette semaine. Wilson, le conducteur et
responsable, sarréte toujours a Abilene pour étancher sa

soif. »

LES MEMBRES DU PONY EXPRESS NE RIGOLENT PAS, C'EST BIEN CONNU.
LA RUSE EST LA MEILLEURE OPTION. IL SUFFIT DE DETOURNER
L'ATTENTION DES CINQ MEMBRES DE L'ESCORTE PENDANT QUE LEUR
cHEF, WILSON, PICOLE JUSQU'A ROULER SOUS LA TABLE.

LES PJS POURRONT ICI APPRENDRE, EN FOUILLANT DANS LE COURRIER
0U EN PAYANT DES VERRES A WILSON, QU'UN PHOTOGRAPHE VIENT
POUR IMMORTALISER LA FAMILLE DU DIRECTEUR. IL SERA ACCOMPAGNE

D'UN JOURNALISTE VENU FAIRE UN REPORTAGE SUR LETABLISSEMENT
PENITENTIAIRE. CES DERNIERS LOGENT JUSTEMENT EN VILLE ! PRENDRE
LEUR  PLACE SERA TFACILE, SE FAIRE PASSER POUR EUX UN PEU
MGINS..

« Maria, /a lavandiére, travaille a la prison d’Abilene. Et elle
a un fils qui est bien malade... »

LE FILS DE LA LAVANDIERE A LA TUBERCULOSE ET ELLE EST CAPABLE
DE TOUT POUR OBTENIR UN TRAITEMENT LES MEDICAMENTS SONT
HORS DE PRIX ET ELLE DOIT SE CONTENTER POUR SOULAGER SON PETIT
DES HERBES VENDUES PAR LES CHINOIS DES QUARTIERS PAUVRE. PouUR
2008, ELLE AURA UN TRAITEMENT DE QUALITE ET SUR LE LONG
TERME. SI LES PJS LUI DONNENT CETTE SOMME, ELLE LEUR PROCURERA
DES UNIFORMES. A EUX DE TROUVER LES PAPIERS ET LES RAISONS QUI
JUSTIFIERONT DE LEUR ARRIVEE A LA PRISON,

« Fresco travaille aussi a la prison, comme maton, et il a
beaucoup de dette de jeu... »

Ict Ausst IL SUFFIRA DE PAYER FRESCO POURRA FAIRE UN PLAN
DETAILLE DE LA PRISON ET LEUR FOURNIR UN TROUSSEAU DE CLES QUI
OUVRIRA LA PLUPART DES PORTES. IL NE CONNAIT PAS L'EXISTENCE DU
CENTRE EXPERIMENTAL SE TROUVANT AU SOUS-SOL ET NEN POSSEDE
PAS LES CLES. IL N'A PAS NON PLUS LES CLES DES CELLULES DES
CONDAMNES X MORT CAR SEUL LE DIRECTEUR A LE DROIT DE LES
DETENIR, DANS LA BICOQUE MISERABLE QUI LUI SERT DE DOMICILE, LES
PJS DECOUVRIRONT UN MUSEE A LA GLOIRE DE LA CONFEDERATION.
FRESCO EST UN SEPARATISTE CONVAINCU ET CE DEPUIS QUL A LUI-
MEME ETE EMPRISONNE A LA PRISON D'ABILENE.

LES PJS VOUDRONT PEUT-ETRE CHERCHER D'AUTRES PISTES PAR LEURS
PROPRES MOYENS. VOICI QUELQUES IDEES DE CE QUILS POURRONT
TROUVER. Icl, LES COMPETENCES REINES SERONT « RECHERCHE » ET
« RESEAU »,

- ANCIEN DETENU : LES PJS POURRONT DECOUVRIR QUE TOUS LES
ANCIENS CONDAMNES A DE COURTES PEINES SONT DEVENUS DE
FERVENTS DEFENSEURS DE LA CAUSE SUDISTE.

- EXPLOSIFS : IL SERA POSSIBLE DE SE PROCURER DES EXPLOSIFS A
CONDITION DE POUVOIR PRESENTER UN TITRE D'EXPLOITATION MINIERE.
ON NE PLAISANTE PAS AVEC LA DYNAMITE A ABiLENE (UN PJ UN
PROSPECTEUR POSSEDE CE GENRE DE DOCUMENT). LE MARCHAND SE
LAISSERA PAR CONTRE FACILEMENT DUPE PAR UN FAUX MAIS SE
SOUVIENDRA DES PJS SIL APPREND QUUN MUR DE LA PRISON A
SAUTE,

- EMPOISONNER LA NOURRITURE DANS LE CONVOI : LES HERBORISTES
CHINGIS DE LA VILLE VENDENT UNE POUDRE QUI CAUSE DE VIOLENTES
DOULEURS DINTESTINS AVEC DIARRHEE ET NAUSEES. LES PJS AURONT
BESOIN D'UNE GRANDE QUANTITE MAIS SILS LA VERSENT DANS LES




RESERVES D'EAU DE LA PRISON, TOUT LE MONDE SERA MALADE LE
LENDEMAIN. LES SOLDATS EFFECTUERONT TOUS LEURS JETS A -8

- L'INSPECTION : UNE INSPECTRICE EST EN VILLE POUR EVALUER LES
RESULTATS DE LA PRISON. L'ETABLISSEMENT EST EN EFFET AU SOMMET
DE LA MODERNITE ET REPRESENTE UN GROS INVESTISSEMENT POUR
CEUX QUI ONT LANCE LE PROJET. ME GRATH ET SON ESCORTE DE
GRATTE PAPIER COMPTE EFFECTUER UNE VISITE SURPRISE A MR LE
DIRECTEUR DE LA PRISON D'ABILENE. LES PJS POURRONT UTILISER
CETTE INFORMATION DE LA MANIERE QUI LEUR PLAIRA.

- RESPONSABLE DE L'ARMURERIE : IL RESIDE EN VILLE ET IL EST
POSSIBLE DE LE FAIRE CHANTER OU DE LE MENACER POUR OBTENIR UN
AVANTAGE TACTIQUE

LE TRAVAIL DE PREPARATION DES JOUEURS PEUT ETRE LONG ET
FASTIDIEUX. PENDANT QUILS LE REALISERONT, VOILA  TROIS
EVENEMENTS QUE VOUS POURRIEZ METTRE EN SCENE.

GIFFORD ET LA « MARCHE DE LA LIBERTE » : GIFFORD EST EN
VILLE POUR UN ULTIME RECRUTEMENT DE TROUPE A LINMITIATIVE DE
1A viLte (RIVERS EST LA Lul AusSI ¥) IL EST DONC SUR PLACE
AVEC UN CONTINGENT LEGER ET SE FROTTE LES MAINS EN VOYANT LA
QUEUE DES VOLONTAIRES VENUS REJOINDRE LES RANGS GRIS DES
ARMEES DU SUD. CETTE RENCONTRE EST L'OCCASION POUR LES PJS DE
DECOUVRIR LA FERVEUR DES ANCIENS DETENUS DE LA PRISON.

ENTENDRE DES CHASSEURS DE PRIMES PARLER D'UN INDIENS AUX BRAS
NOIRS QUI VAUDRAIT 100 000S, UN DE LEUR CONTACT PEUT LEUR EN
TOUCHER UN MOT. SILS EN PARLENT A UN DES PNJ MAJEURS ET
EVOQUENT LES POUVOIRS DE LINDIEN OU SA FACULTE A CREER DES
DeapLanps (LOPEZ, REYNOLDS, GIFFORD, LES PINHERTONS VOIRE
MENDEZ ou HICHOK)

PouR UN PNJ DE PLUS : POUR PAIEMENT DE MATERIEL OU DE
SERVICE, UN PNJ PEUT DEMANDER AUX JOUEURS DE DELIVRER UN
CERTAINS NATHANAEL GIBBS S'IL COMPREND QUILS VONT DELIVRER
QUELQU'UN. GIBBS, cONDAMNE A MORT, Lul poiT J0OS, LE PNJ
AIMERAIT AVOIR UNE NOUVELLE CHANCE DE LES LUI RECLAMER..

PoUR LA REALISATION DU PLAN, VOUS POUVEZ UTILISER LA REGLE
MAISON DES JETONS VERTS EXPOSEES DANS LES EPISODES PRECEDENTS.

SI LES JOUEURS SE POSENT DEJA DES QUESTIONS SUR LES ANCIENS
DETENUS ET LEUR PASSION POUR LA CONFEDERATION, EVITEZ CET
ETAPE, IL NE FAUT PAS TROP INSISTER

LES PURITAINES D'ABILENE : LES PURITAINES D'ABILENE VONT VENIR
PRENDRE D'ASSAUT LA PLACE 00 LES PJS ECHAFAUDENT LEUR PLAN.
PANCARTES, SLOGAN, PRIERE EN RONDE AUTOUR DE CE LIEU DE
PERDITION, TOUT EST BON POUR ERIGER LES DEMENAGEMENTS DES
LIEUX DE PLAISIR DE LA VILLE A LA PERIPHERIE ET MEME AU
Diaste ! LE MARE Mc COY EN PERSONNE EST SUR PLACE POUR
ASSURER LA FOULE DE SON SOUTIEN.

LA SITUATION PEUT ETRE COCASSE (UN MARI VIENT DE RECONNAITRE
SA FEMME PARMI LES MANIFESTANTES, UNE VIELLES BIGOTE PEUT
VENIR SEN PRENDRE AUX PJS, LES FEMMES PEUVENT DONNER
L'ASSAUT..

LIDEE EST METTRE UN PEU DE TENSION SI LES DEBATS AUTOUR DE
L'ASSAUT SETERNISENT.

Lrs PinuerToNS : AGENT LANE {ov son seconn DOUGLAS) EsT L
AVEC SES HOMMES. ILS ONT REMONTE LA PISTE DES PJS ET
SEMBLENT PLUS RESOLUS QUE JAMAIS A LES RETROUVER EUX ET CE
MAUDIT CHAMAN.

.ET LES 100 0O0OS : C'EST ENCORE UNE OCCASION POUR QUE LES PJS
ENTENDENT PARLER DE LA VALEUR DE LEUR PROIE [LS PEUVENT

CHAPITRE 2 : DES MURAILLES BLANCHIES A LA

CHAUX

LE DEROULEMENT DE LA LIBERATION DE WHITTON EST IMPOSSIBLE A
PREVOIR. IL Y A CEPENDANT QUELQUES ELEMENTS ET INFORMATIONS
QUI POURRONT ETRE EXPLOITES PAR VOS JOUEURS.

- IL EST FACILE DE DECLENCHER UNE EMEUTE DE PRISONNIER.

- WHITTON EST EN SOUS-SOL AVEC LES AUTRES CONDAMNES A
MORT.

- EN SURFACE SE TROUVENT LES COURTES PEINES. CES DERNIER
TRAVAILLENT LE BOIS OU ENTRETIENNENT LA CHISHOLM TRAIL CONTRE
UNE REDUCTION DE PEINE. LA VENTE DE LEUR PRODUCTION ET DE LEUR
EFFORT PERMETTENT DE FINANCER LA PRISON.

- LOPEZ ET SON GANG VEULENT BIEN PARTICIPER MAIS IL VA
FALLOIR NEGOCIER.

- Un pEnomMmE NATHANEL GIBBS FAIT PARTIE DES CONDAMNES A
MORT, IL EST AU MEME NIVEAU QUE WHITTON..

DANS LES SOUS-SOLS DE LA PRISON, LES CONFEDERES ONT INSTALLE
UNE EXPERIENCE DE RECRUTEMENT UN PEU PARTICULIERE. EN CES
LIEUX SOMBRES ET HUMIDES, DES LUMIERES CHANGEANTES ET COLOREES
ECLABOUSSENT LES MURS, CEST LA MACHINE INFERNALE DU DR
HEISENBERG DONT LA FONCTION EST DE TRANSFORMER LES
PRISONNIERS EN SUDISTES CONVAINCUS. SUR UN FAUTEUIL EN POSITION
INCLINE, UN MALHEUREUX EST SANGLE ET UNE COURONNE EN CUIVRE
PLEINE D'AMPOULES MULTICOLORES EST FIXEE SUR SA TETE CETTE
COURONNE EST RELIEE A DES CABLES EUX-MEMES RIVE DANS UNE
ENORME MACHINE PLEINE DE BOULONS, DE CADRAN A AIGUILLES, DE
VALVES ROUILLEES..




DANS SES DOIGTS SQUELETTIQUES, LE DR HEISENBERG MANIPULE UNE
TABLETTE COUVERTE D'INNOMBRABLES BOUTONS QUIL MANIPULE AVEC
AISANCE. DANS LE FOND, ON PEUT ENTENDRE RESONNER DIXIE..

LE PATIENT HURLE QUE CA NE FONCTIONNERA PAS SUR LUI SES
CODETENUS, DERRIERE LES BARREAUX, LUI CRIENT DES ENCOURAGEMENTS,
IL SERRE LES DENTS, SE DEBAT MAIS INEVITABLEMENT, AU BOUT DE
CINQ MINUTES, LE MALHEUREUX COBAYE EST  TOTALEMENT
TRANSFORME..

Pour ALLER Jusqu'A WHITTON, IL FAUT PASSER DEVANT CE LABO
IMPROVISE..

UTILISEZ LA REGLE DES BALLES PERDUE SIL Y A FUSILLADE A CET
ENDROIT. SUR UN | (0U SUR UN ! OU UN 2 SELON LES ARMES) LA
MACHINE EST TOUCHEE A UM ENDROIT INSTABLE DECLENCHANT DES
ECHAPPEMENTS DE VAPEUR INQUIETANT. LA SECONDE BALLE PERDUE
DECLANCHE L'EXPLOSION DU SYSTEME DANS CET ENDROIT CLOS, TOUS
LES PERSONNAGES PRESENTS SUBISSENT YD DE DOMMAGE !

CHAPITRE 3 : FUYONS !

QUELLE QUE SOIT LE PLAN DES JOUEURS, ILS VONT INEVITABLEMENT
DECLENCHER UN CERTAIN REMOUS BREF, IL VA FALLOR FUIR. SI

JUSQU'A PRESENT, LE SCENARIO A PU SE DEROULER TRANQUILLEMENT,
IL EST MAINTENANT TEMPS DE FAIRE PARLER LA POUDRE.

IL FAUT SORTIR EN UTILISANT LA FORCE ET X CHEVAL CEST LE
MOMENT DE PLACER UNE BELLE COURSE POURSUITE. LE COMBAT DOIT
ETRE INEGAL, LES JOUEURS DOIVENT COMPRENDRE IMMEDIATEMENT QUE
LA SITUATION EST DESESPEREE. LEURS POURSUIVANTS DOIVENT ETRE
INNOMBRABLES, GRACE A SES CHAUSSURES A REACTION, LE DR
HEISENBERG PEUT LES POURSUIVRE EN VOLANT, SON AUTOMATE PEUT
SE METTRE A COURIR POUR PARTICIPER.

LAISSEZ LA COURSE SE POURSUIVRE SUR QUELQUES ROUNDS DANS LES
COLLINES. ATTENDEZ QUE QUELQUES BLESSURES SOIENT NOTEES SUR LES
FEUILLES ET SURTOUT, QUE WHITTON soiT SERIEUSEMENT TOUCHE.

A CcE MOMENT-LA, SUR LES CONSEILS D'UN PNJ OU SUR UN JET DE
PERCEPTION REUSSI, LES PJS VONT VOIR ARRIVER UN MAIGRE SALUT.
UNE MAISONNETTE ABANDONNEE VA PERMETTRE DE TENIR UN SIEGE ET
DE METTRE LES BLESSES A L'ABRI

CETTE POSITION RETRANCHEE ACCORDE AUX PERSONNAGES UN COUVERT
DE 4 ET UNE POSITION AVANTAGEUSE (+B)

LEGEREMENT PLUS LENT, L'AUTOMATE METTRA I ROUNDS A REJOINDRE
LA TROUPE DE POURSUIVANTS. CES DERMIERS SE METTRONT AUSSI A
COUVERT {4} ET TIENDRONT PRUDEMMENT LE SIEGE.

CETTE SCENE DOIT EGALEMENT ETRE PLEINE DE TENSION : IL FAUT
STABILISER LES BLESSES, TIRER SUR LES ADVERSAIRES QUI MENACENT
DE LANCER L'ASSAUT, TROUVER UNE ISSUE, LE TOUT PENDANT QUE LES
BALLES PLEUVENT ET QUE TOUS LES VIEUX MEUBLES ABANDONNE SUR
PLACE EXPLOSENT SOUS LES IMPACTS. LES JOUEURS DOIVENT SENTIR
LA TIN ARRIVER

ALORS QUE TOUT SEMBLE PERDU, UN PJS (0U UN PNJ} REPERERA,
DERRIERE LA MAISONNETTE, UNE COUCHE DE BROUILLARD EPAIS EN
TRAIN DE SE FORMER

CETTE ISSUE SEMBLE PROMETTEUSE MAIS IL Y A 100M A PARCOURIR.
ENCORE UNE FOIS, LES CARTES SONT ENTRE LES MAINS DES PJS, UNE
DIVERSION PEUT ETRE UNE BONNE IDEE, UNE DEBAUCHE DE FUREUR ET
DE PLOMB POUR UNE SORTIE DE TOUS LES DIABLES PEUT-ETRE UN
SUCCES..

DANS TOUS LES CAS, AU CINQUIEME ROUND DE SIEGE, L'AUTOMATE
DONNE L'ASSAUT, CRIBLANT DE BALLES LA MAISONNETTE ET LA
DECOUPANT A LA DISQUEUSE. TOUT VA SE COMPLIQUER A CE MOMENT.
N'HESITEZ PAS DECRIRE LA FUMEE QUI SE RAPPROCHE ET LE BRUIT
SOURD ET SACCADE DES PAS DE LA MACHINE QUI SE RAPPROCHE..

CONCLUSION

UNE FOIS DANS LE BROUILLARD, LES PJS SERONT EN SECURITE
QUELQUES SOLDATS LES SUIVRONT MAIS ILS NE POURRONT PAS LEUR
METTRE LA MAIN DESSUS.

A our ! St UN PJ DEMANDE ET REUSSIT UN TEST EN CONNAISSANCE
DE L'OCCULTE POUR ANALYSER LE BROUILLARD, IL NA RIEN DE
NATUREL. EVIDEMMENT.

ET POUR UN ONE-SHOT

LES PJS SONT SIMPLEMENT RECRUTES POUR FAIRE EVADER
NATHANAEL GIBBS, FILS D'UN RICHE MAFIEUX LOCAL TOUTES LES
INFOS SONT A GAGNER AVEC « RECHERCHE » ET « RESEAU » MAIS LES
CONTACTS PEUVENT EGALEMENT SAVERER UTILES AINSI QUE TOUTES
LES FORMES D'INVESTIGATION CLASSIQUES. LE RESTE DE L'HISTOIRE
RESTE IDENTIQUE. ON OUBLIE EVIDEMMENT TOUT CE QUI CONCERNE
MENDEZ, 1rs PmxerTons, SERRES-DE-NUIT ET  L'AspEcT
MALEFIQUE DU BROUILLARD.




BESTIAIRE:

MEMBRE DE L'ESCORTE DU RAVITAILLEMENT DE LA PRISON : SOLDAT ET DEUX VETERANS P.325 ET 326

WILSON ET LES MEMBRES DU PONY EXPRESS : FLINGUEUR VETERAN P32l AJOUTER UN NIVEAU DE DE A CHAQUE COMPETENCE POUR
WILSON. L'ALCOOL LUI INFLIGE UN MALUS CUMULABLE DE 1 PAR MINUTE PASSEES A BOIRE ET CE A CHACUNE A CHACUNE DE SES
AcTioNs. C'EST UN JOKER.

SOLDATS DU PENITENCIER : P3R5 ET 326 POUR QUELQUES VETERANS

DR HEISENBERG : VoiR ANNEXE DES PNJS MAJEURS (A TELECHARGER SUR LE SITE)

QUELQUES MUSIQUES :

+» PENDANT LA REALISATION DU PLAN, SI UN MOMENT D'ACTION OU DE TENSION INTERVIENT :
> HITR//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=MAKF DM3ERC

% FUITE DESESPEREE DE LA PRISON ET RETRANCHEMENT DE LA DERNIERE CHANCE DANS LA MAISONNETTE ABANDONNEE :
> HITR//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=LWYNNEZHRSO

< LES PERSONNAGES VONT FONCER VERS LE BROUILLARD, QUITTANT LEUR PITEUX REFUGE POUR UN IMPROBABLE SALUT :
> HTTR//WWW.YOUTUBECOM/WATCHPY=CYR2C-COYTH



http://www.youtube.com/watch?v=mAkf_dm3ERc
http://www.youtube.com/watch?v=lwYnN6ZhrS0
http://www.youtube.com/watch?v=cYr2c-cO44k
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