LA CAMPAGNE

EPISODE 6 SUR 9 o
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AVANT DE COMMENCER

Mis racE A ses ACTES, WHITTON EST CONDAMNE A MORT PAR UN TRIBUNAL MILITAIRE ET ENVOYE A LA PRISON D'ABILENE POUR Y ETRE
FUSILLE MALHEUREUSEMENT, IL EST LE SEUL A POUVOIR MENER LES AVENTURIERS A LINDIEN AUX BRAS NOR..




SYNQPSIS

JUGE ET cONDAMNE, WHITTON EST ENVOYE A LA PRISON D'ABILENE. LES PJS VONT SE RENDRE EN VILLE POUR TROUVER UN MOYEN DE LE
FAIRE SORTIR DE PRISON. LA ILS RENCONTRERONT UN CERTAINS LOPEZ PRET A LES AIDER EN ECHANGE D'UNE SIMPLE CLE MALHEUREUSEMENT,
CETTE CLE EST CACHEE DANS UNE TOMBE CAR C'EST LA SEULE FAGON DE L'EMPECHER DE RELEVER LES MORTS.

EPISODE € : SIX PIEDS SOUS TERRE

CHAPITRE ! : LA COUR MARTIALE

Quanp LES PJS ARRIVENT A FORT LAWRY, UN TRIBUNAL DE FORTUNE
EST DEJA EN PLACE GIFORD LE PRESIDE ENTOURE DE DEUX GRADES.

RIVERS VIENT DE DENONCER SONS SUPERIEUR ! CELA NAURAIT EU
AUCUNE IMPORTANCE SI D'AUTRES MILITAIRE, CIVIL ET MEMBRES DE LA
COMMUNAUTE 00 SE SONT RETRANCHES LES MILITAIRES LORS DE
L'EPISODE B, N'AVAIENT APPUYE LES DECLARATION DU SECONDE CLASSE.

LEs PJs PEUVENT ETRE AMENES A TEMOIGNER LORS DE CE PROCES.
Mais WHITTON SERA DE TOUT FAGON CONDAMNE A MORT ET
DEGRADE POUR ATTEINTE AU PRESTIGE DE L'UNIFORME ET MEURTRE.

FAITES DE CE PROCES UNE VRAIE SCENE DE RP. IL DOIT DURER ASSEZ
POUR MARQUER LES ESPRITS CAR CE NEST PAS UNE SIMPLE
FORMALITE.

CHAPITRE 2 : LE COEUR D'ABILENE

LES PJS DEVRAIENT VITE ARRIVER A LA CONCLUSION QUIL FAUT
sorTIR WHITTON DE LA POUR CE FAIRE, ILS PEUVENT ATTAQUER LE
CONVOI L'OPTION SEMBLE DELICATE VUE L'ESCORTE MAIS POURQUOI PAS.

SILS Y PARVIENNENT, UNE COLONNE DE SOLDATS EN ROUTE VERS LE
SUD ENTEND LES COUPS DE FEU ET LES PREND A REVERS. ILS VONT
DEVOIR FUIR ET LHISTOIRE REPREND AU MOMENT 00 LE GROUPE
QUITTE LA PRISON AVEC WHITTON A LA FIN DE L'EPISODE.

Les PJs VONT TEMOIGNER ET SUREMENT LAISSER PARLER LEUR ENVIE
DE VENGEANCE. TOUTEFOIS, UN JOUEUR MALIN POURRA SE RAPPELER
QU'ILS ONT BESOIN DE WHITTON.

ACCORDEZ UN JETON A UN JOUEUR QUI AURA DEFENDU WHITTON
AVEC UNE BELLE TIRADE

L'AUTRE OPTION EST DE LE FAIRE EVADER DE PRISON ET POUR CELA,
ILS DOIVENT SE RENDRE A ABILENE.

ABILENE EST UNE VILLE A COwBOY. QUAND LES PJS ARRIVENT, LE
PRINTEMPS APPROCHE ET LES HOMMES ATTENDENT D'ETRE EMBAUCHES.
LA TENSION EST PALPABLE CAR CETTE PERIODE EST SYNONYME DE
STRESS, DE PENURIE D'ARGENT ET D'OISIVETE.

LE LIEN FOURNI EN ANNEXE DONNE DES IDEES POUR DECRIRE PLUS
PRECISEMENT LA VILLE.

A LA FIN DU PROCES, LES INSIGNES DE WHITTON SONT ARRACHES ET
IL EST JETE DANS LE CHARRIOT CELLULE POUR ETRE CONDUIT A LA
PRISON D'ABILENE.

A ¢ MOMENT-LA, WHITTON ECLATE DE RIRE COMME UN DEMENT
ET ARRACHE LE HAUT DE SON UMNIFORME TOUT SON CORPS EST
COUVERT DE CICATRICES IDENTIQUES AUX SYMBOLES TROUVES DANS
L'EGLISE ET SUR LA PIERRE {VOIR EPISODE 5.

IL HURLE QUE JAMAIS LE GROUPE DAVENTURIERS NE POURRA
RETROUVER LINDIEN AUX BRAS NOIRS SANS Lul !

IL REGOIT ALORS UN COUP DE CROSSE DANS LES COTES ET LE
FOURGON CE MET EN ROUTE AVEC SON LOT DE PRISONNIERS ET SON
ESCORTE DE QUARANTE SOLDAT.

LEs PJS ARRIVENT DE NUIT ET VONT DONC DEVOIR TROUVER UN
ENDROIT OU DORMIR. LAISSEZ-LES CHOISIR UN HOTEL ET SINSTALLER
AVANT DE FAIRE ENTRER HARCHIBALD MENDEZ EN ACTION.

ATTENDEZ QUE LE GROUPE SOIT SEPARE ET AMORCEZ LA RENCONTRE
AVEC MENDEZ ET SON GANG. DANS LA GRANDE SALLE 00 JOUE UN
PIANISTE, L'AMBIANCE EST BONNE. ON JOUE AUX CARTES, ON
PLAISANTE PUIS SOUDAIN UN SILENCE DE MORT SINSTALLE. MENDEZ
VIENT DE FAIRE SON ENTREE DANS L'ETABLISSEMENT. TOUT LE MONDE
ICI SEMBLE LE CONNAITRE ET EVITE SON REGARD.

HARCHIBALD MENDEZ EST UN CHASSEUR DE PRIMES DETERRE. POUR
LES UNS, IL A ETE DEFIGURE PAR UN CROCODILE DANS UN MARAIS ET
CEST POUR CELA QUIL NA PLUS NI LEVRE NI JOUE POUR D'AUTRES,
CEST UN CADAVRE AMBULANT DONT MEME SATAN N'A PAS VOULU.

PEU IMPORTE, IL TIENT UNE MISE A PRIX REPRESENTANT LES PJs
AINSI QU'UN INDIEN AUX BRAS NOIRS. LA PRIME EST DE 300$ PAR
TETE VIVANT ET 100$ MorT. MENDEZ VA ALORS FAIRE LE TOUR DES
CLIENTS EN LES QUESTIONNANT ET EN POINTANT DU BOUT DE SON
ARME LES PERSONNES REPRESENTEES SUR L'AFFICHE TOUT LE MONDE
ICI LE CONNAIT SOUS LE SURNOM DE « MORT OU MORT » CAR QUELLE




QUE SOIT LA PRIME IL RAMENE TOUJOURS SES PROIES AUSSI FROIDES
QUE LA PIERRE QUI VA ORNER LEUR TOMBE.

IL NE S'ATTEND PAS A TROUVER SES PROIES ICL

POUR AJOUTER UN PEU DE TENSION :

FAITES-LUI INTERROGER UN PJ qQuI A cHANGE (DEFIGURE oU
AMPUTE LORS DE LAVENTURE, UN DANDY DESORMAIS EN
HAILLONS, CONTUSIONNE.) ET QUIL NE PEUT DONC PAS
RECONNAITRE.

UN CLIENT CROIT RECONNAITRE UN PJ ET SAPPRETE A LE
DENONCER

UN DES MEMBRES DU GANG MENDEZ SE TORD LE COU
POUR MIEUX VOIR L'UN DES PERSONNAGES..

Av BOUT DE QUELQUES MINUTES, HARCHIBALD « MORT OU MORT »
MENDEZ QUITTE LETABLISSEMENT EN PROMETTANT UN RECOMPENSE
EN DOLLARS A TOUTE PERSONNE QUI L'AIDERA A TROUVER SES PROIES
ET LES PIRES SEVICES A QUICONQUE LES LUI CACHERA.

Arors p'ot WIENT cE MENDEZ ET COMMENT SE FAIT-IL QUIL SE
PROMENE EN VILLE SANS soucis P VoICI L'HISTOIRE DE CE CHASSEUR
DE PRIMES QUI A SU TIRER PROFIT DE SA RENCONTRE AVEC WILD
BILL HICHOH

HICHOH £ MENDEZ

Les CARACTERISTIQUES DE WiLp BiL HICKOK sonT DoNNEES P333
DU LDB ET UN SUPPLEMENT DINFORMATION EST ACCESSIBLE VIA LE
LIEN DONNE EN ANNEXES,

HICHON AVAIT RECEMMENT PERDU LE CONTROLE SUR SON MANITOV
ET CELA LUI POSAIT DE GROS PROBLEMES DANS SA QUETE DE
VENGEANCE DE PLUS IL NAVAIT AUCUNE IDEE DE LEINDROIT OU SE
TROUVE MCCALL ET LES JURES QUI LONT ACQUITTE ET SES PROJETS
DE REVANCHE ETAIENT DONC MAL ENGAGES

Mars LEs MANITOUS SONT PLEINS DE RESSOURCES. ILS ONT FAIT N
SORTE QUE LES CHEMINS DE HICHOH rr pr MENDEZ SE CROISENT
AU HASARD DUNE NUIT A L4 BELLE EToiLr MENDEZ DETERRE LU!
AUSSI FUT RAVIS DE TROUVER UN « CONFRERE » SUR SA ROUTE ET
ECOUTA ATTENTIVEMENT LHISTOIRE DE HICHOK MENDEZ nEsT un
DETERRE QUE DEPUIS MOINS DUN AN, POURTANT, SON EXPERIENCE EST
GRANDE ET IL A LARGEMENT DOMPTE SON MANITOU, IL PROPOSA DONC
UNE ASSOCIATION A HICHOK EN ECHANGE DE SON AIDE POUR VAINCEE
SON MANITOU ET POUR ASSURER SA VENGEANCE HICHOH 5 SERVIRA
DE SON INFLUENCE POUR FACILITER LES AFFAIRES DU GANG MENDEZ

MENDEZ ruyr PROPOSA AINS! DE VENIR SE PRESENTER AU POSTE DE
SHERIF DpABHENE McCOY y ETANT ENCORE MAIRE IL VOUDRA
SUREMENT REPRENDRE SON ANCIEN HOMME DE LOI

L LEUR SUFFIT ENSUITE DE RACONTER QUON A CRU HICHOH MOART
ET QUE LES RUMEURS ONT FAIT LE RESTE POUR EXPLIQUER SON
BETOUR INATTENDU APRES UNE LONGUE ET TERRIBLE CONVALESCENCE.

Lz Pran pr MENDEZ FoNcTIONNA 4 MERVELLE McCOY REnpIT 4
HICHOK LEroite Quir LUr AVAIT DEJE CONFIEE EN 1671 ET AVALA
TOUTE LHISTOIRE LE NOUVEAU SHERIF FIT INTERDIRE LES ARMES EN
VILLE ET 141554 MENDEZ FAIRE SON SALE BOULOT DANS ABILENE,

Mais DANS 54 50iF DE 5ANG MENDEZ ACCUMULA LES CADAVRES ET
LA SITUATION DEVINT RAPIDEMENT INTENABLE PovR HICHOK

Quanp I£5 PJS ARBIVENT EN VILLE LES DEUX DETERRES SONT 4
COUTEAUS TIRES,

CHAPITRE 3 : EL SENOR LOPEZ

LEs PJS VONT AVOIR BESOIN D'AIDE POUR FAIRE EvADER WHITTON.
S'ILS UTILISENT LEUR COMPETENCE RESEAU, ILS PEUVENT TOMBER SUR
QUELQUES-UNES DES INFORMATIONS SUIVANTES. IMPOSEZ UN MALUS
IMPORTANT A CE TYPE DE JETS SI LE PERSONNAGE NA PAS DE
CONNAISSANCE A ABILENE OV SIL NY A JAMAIS ETE LES CITADINS
NE SONT PAS TENDRE AVEC LES ETRANGERS.

LES PERSONNAGES PEUVENT TOMBER SUR UN ANCIEN
DETENU, CELUI-CI, NoMME WALDS, LEUR OFFRIRA UN
VERRE CHEZ LUL IL PEUT PARLER BRIEVEMENT DE LA
PRISON MAIS CE QUI VA SURPRENDRE LE PLUS LIS
PERSONNAGES, C'EST QUE SA BICOQUE EST UN VERITABLE
TEMPLE A LA GRANDEUR DE L'ARMEE CONFEDEREE.
ESTRELLA, UNE VIEILLE TENANCIERE DE BORDEL, VEUT BIEN
LEUR PROCURER DU MATERIEL MAIS A LA CONDITION QU'LS
S'ENGAGENT A FAIRE SORTI UN CERTAIN NATHANEL GIBBS.
L'HOMME LUI DOIT EN EFFET UN PAQUET DE FRIC ET IL VA
ETRE PASSE PAR LES ARMES EN MEME TEMPS QUE
WHITTON. ELLE NE PEUT QUE LES METTRE EN CONTACT
AVEC DES TRUANDS. ILS DEVRONT PAYER SES DERNIERS POUR
TOUS CE QUILS DESIRERONT ACQUERIR, TRAHIR ESTRELLA
SERAIT TERRIBLE CAR CETTE VIEILLE FEMME EN DENTELLE
EST UN REQUIN EXTREMEMENT INFLUANT. PEUT-ETRE EST-
CE LA L'OCCASION D'UN AUTRE SCENARIO. ELLE PEUT AUSSI
LEUR FAIRE RENCONTRER LOPEZ.

LAISSER-LES CHERCHER UN MOMENT AVANT QUE LOPEZ NE LEUR
TOMBE DESSUS. CE DERMIER, A LA TETE D'UN PETIT GROUPE DE
TRUANDS, EST TOUJOURS AU COURANT DE TOUT CE QUI SE PASSE EN
VILLE. IL A AINSI ENTENDU PARLER DE CES ETRANGERS QUI POSENT
DES QUESTIONS ET PENSE POUVOIR TIRER PROFIT DE LA SITUATION.

Cc BANDIT A LA PETITE SEMAINE PROPOSE AUX PERSONNAGES UN
MARCHE. IL VA LEUR OFFRIR TOUT CE DONT ILS ONT BESOIN :




HoMMES, RENSEIGNEMENTS, MATERIEL. POUR CELA IL NE DEMANDE
QUUNE SEULE CHOSE : LES PJS VONT DEVOIR LUI RAMENER UNE
GROSSE CLE EN OR QUI EST ACCROCHEE AU COU D'UN CERTAIN BILL
CARLSON /por czsr un HoMMAGE) L'OPERATION NE DEVRAIT PAS
POSER DE PROBLEME PUISQUE L'HOMME EN QUESTION EST MORT DEPUIS
DEUX ANS. IL REPOSE SOUS SIX PIEDS DE BONNE TERRE DANS LE
CIMETIERE D'ABILENE.

DERNIER DETAIL, LE PERE REYNOLD vIT DANS L'EGLISE QUI TRONE AU
MILIEU DU CIMETIERE. IL DETESTE LOPEZ ET CE DERNIER, TRES
CROYANT ET CONNAISSANT LES CAPACITES DE REYNOLDS, N'OSE PAS
SEN CHARGER LUI-MEME.

CHAPITRE ¥ : UN PASTEUR DANS LA PLAINE

Le pERE REYNOLDS EST UN ANCIEN AVENTURIER ET CEST LUI QUI A
PRIS CETTE CLE X LOPEZ POUR LA METTRE EN LIEU SOR ILs ONT
TROUVE L'ARTEFACT LORS D'UNE QUETE AU TRESOR EN AMERIQUE DU
SUD IL Y A PLUSIEURS ANNEES ET REYNOLDS L'A CONFISQUEE X SON
COMPAGNON. EN EFFET, CETTE CLE coNFERE A LOPEZ (ams qui
TOUTE PERSONNE AYANT DU SANG MAYA DANS LES VEINES) LA
CAPACITE DE CONTROLER LES MORTS. FACE AUX PROJETS DEMENTS DE
SON compAGNoN, REYNOLDS DECIDA DE NEUTRALISER L'OBJET EN
L'ENTERRANT DANS UN CIMETIERE SIX PIEDS SOUS TERRE AU COU D'UN
MORT.

SANS CETTE PRECAUTION, LA CLE RELEVE SIMPLEMENT LES MORTS QUI
SE METTENT A ATTAQUER TOUT CE QUI LEUR PASSE SOUS LA DENT.

REYNOLDS EST UN ALCOOLIQUE NOTOIRE PASSIONNE PAR LES
MECANISMES. IL COLLECTIONNE ET REPARE AUTOMATE, HORLOGE ET
ARMES A FEU.

IL SEST D'AILLEURS PROCURE UNE VIEILLE MITRAILLEUSE GATLING HORS
D'USAGE QU'IL GARDE A PORTEE DE MAIN POUR LE CAS OU LA CLE
SERAIT DETERREE. MAIS LE TEMPS AIDANT, IL N'A JAMAIS PRIS LE
TEMPS DE LA REMETTRE EN ETAT DE MARCHE.

Pour RECUPERER CETTE CLE, LES PJS VONT DEVOIR COMPOSER AVEC
PLUSIEURS ELEMENTS :

IL EST DIFFICILE DE S'ACQUITTER DE CETTE TACHE LA NUIT
CAR TORCHES ET LANTERNES SONT WISIBLES A DES
HILOMETRES.

BILL, LE VIEUX FOSSOYEUR HABITE DANS UNE CABANE AU
MILIEU DU CIMETIERE. IL PEUT AIDER LES PJs X TROUVER
LA TOMBE MAIS REFUSERA QU'ON L'OUVRE.

GERALD GRIFF, LE FOSSSOYEUR, AMENERA LA DEPOUILLE
D'UN PASTEUR, COUPE EN DEUX PAR UNE DECHARGE DE
CHEVROTINE REQU DANS LE DOS. LE TUEUR SERAIT MENDEZ
QUI REGLERAIT DES COMPTES EN VILLE (SI VvOUS JOUEZ

AVEC LES PRETIRES, SUZIE RECONNAITRA LE PASTEUR
COMME ETANT UN ANCIEN MEMBRE DU GANG MENDEZ).

IL EST IMPOSSIBLE DE REALISER CETTE OPERATION SANS
DISTRAIRE OU NEUTRALISER REYNOLDS. Aux AGUETS, LE
REVEREND NE SE LAISSERA PAS SURPRENDRE. CELA EST
CEPENDANT ASSEZ FACILE, IL INVITERA DANS SA CELLULE A
LETAGE DE LEGLISE TOUTE PERSONNE VENUE AVEC UNE
BOUTEILLE OU UNE MACHINE A BIDOUILLER

PoUR LE RESTE, UNE FOIS LA CLE ENTRE LES MAINS DES PJs, LE
DEMI REVEREND DANS LE CORBILLARD SE SAISIRA D'UN PERSONNAGE. LE
COMBAT DEVRAIT ETRE BREF ET SURPRENDRE LES PJs. JOUEZ ALORS
DE CET EFFET DE SURPRISE LAISSER LES REGARDER UN MOMENT LA
DEPOUILLE EN SINTERROGEANT AVANT DE LEUR DECRIRE CE QUI LES
ENTOURE.

DANS LE VASTE CIMETIERE, CENT A DEUX CENTS CADAVRES SONT EN
TRAIN DE SORTIR DE TERRE POUR SE DIRIGER VERS EUX.

REYNOLDS ENTRERA DANS UNE COLERE NOIRE ET INSULTERA
VIOLEMMENT LES PJs. SI CEUX-CI NE SE MONTRE PAS SUBTILE IL LES
ATTAQUERA. SINON IL LEUR DONNERA UN COUP DE MAIN.

QUITTER LE CIMETIERE EST UNE POSSIBILITE MAIS LA REGLE DES
« ATTAQUER A PLUSIEURS » RISQUE DE FAIRE DE GROS DEGATS. C'EST

ASSEZ NATURELLEMENT QUE LES JOUEURS DEVRAIENT PENSER A SE
REFUGIER A LINTERIEUR DE L'EGLISE.

L PERE REYNOLDS LEUR PARLE IMMEDIATEMENT DE LA GATLING A
REPARER S'IL EST TUE LES PJS PERDENT DEUX ROUND A CHERCHER
(S'1LS CHERCHENT) DANS LE MATERIEL DU VIEUX REVEREND AVANT DE
TROUVER L'ARME EN PITEUX ETAT.

‘ VoILA COMMENT LES MORTS VONT ATTAQUER :

Aux FENETRES, LES ZOMBIES FONCTIONNENT EN DEUX
TEMPS : PREMIEREMENT, ILS MONTENT ET SE PRESENTENT A
LA FENETRE DEUXIEMEMENT, AU ROUND SUIVANT, IS
ENTRENT DANS L'EGLISE EN SE LAISSANT TOMBER SI LORS
DE LA PREMIERE PHASE, UN ZOMBIE EST TOUCHE, IL TOMBE
EN ARRIERE ET NE POURRA DONC PAS ENTRER EN PHASE
DEUX. AU LIEU DE GA, UN NOUVEAU ZOMBI SE PRESENTERA
A LA FENETRE.

La PORTE A i1 DE RESISTANCE ET PEUT ENCAISSER TROIS
BLESSURES AVANT DE CASSER. CHAQUE ROUND, LES ZOMBIES
FRAPPENT ET CAUSENT 4D6 DE DOMMAGE. LES PERSONNAGES
PEUVENT « SOIGNER » LA PORTE EN PLAGANT DES BANCS
OU DES STATUES (A VOTRE DISCRETION CELA PEUT OTER
UNE BLESSURE A LA PORTE). DE PLUS, UN PERSONNAGE QUI
FORCE CONTRE LA PORTE {JET DE FOR) POUR EMPECHER LES
CADAVRES D'ENTRER, AJOUTE UN POINT A LA RESISTANCE
PAR SUCCES/RELANCE. PLUSIEURS PERSONNAGES PEUVENT
REALISER CETTE MANOSUVRE.




S! vos JOUEURS SEN SORTENT SANS TRANSPIRER YOUS
POUVEZ AJOUTER 1D6 AUX DOMMAGES SUBIT PAR LA PORTE
TOUS LES DEUX ROUNDS. LES ZOMBIES, DEPUIS LEXTERIEUR,
PEUVENT AUSSI TROUVER ACCIDENTELLEMENT L'ENTREE DE LA
CAVE ET ARRIVER DANS LE DOS DES PERSONNAGES AU
NIVEAU DE LA SACRISTIE.

DURANT LA DISPUTE, LES DEUX DETERRES EVOQUERONT LE POINT
FAIBLE DE L'AUTRE SOUS FORME DE MENACE.

Pour TUER MENDEZ IL FAUT OBLIGATOIREMENT LE PROVOQUER EN
DUEL DANS UN MARAIS. PEU IMPORTE LISSUE DU DUEL, St MENDEZ
EST TUE PENDANT OU APRES CELUI-CI ALORS QUL EST ENCORE DANS
LE MARAIS, IL NE SE RELEVERA PLUS.

LA SITUATION PEUT SE REVELER TRES PERILLEUSE POUR LES PUs s
AUCUN D'ENTRE EUX NA LA COMPETENCE REPARATION ET CERTAINS
GROUPES PEUVENT CHOISIR D'AFFRONTER LA HORDE. CELA EST POSSIBLE
MAIS RISQUE CAR LES ZOMBIES ATTAQUENT EN MASSE ET UTILISENT
DONC LES OPTIONS DE COMBAT SUIVANTES : « ATTAQUER A
PLUSIEURS » ; « EMPOIGNADE » ET PEUVENT MEME PASSER EN
« ATTAQUE TOTALE » LORSQUILS SENTENT QUL VA BIENTOT ETRE
TEMPS DE PASSER A TABLE.

DEs QUE LA GATLING EST REPAREE, LE COMBAT PREND FIN. EN EFFET,
LA PUISSANCE DE L'ARME NE PERMET PAS AUX ZOMBIES DE RESISTER
ET ILS SONT EXTERMINES EN QUELQUES ROUNDS.

Vous POUVEZ DEMANDER QUELQUES JETS EN TIR POUR VOIR SI L'ARME
NE SENRAILLE PAS. DANS CE CAS, IL EST POSSIBLE QUE LES PJs
AIENT A FINIR LE TRAVAIL A L'ANCIENNE.

CONCLUSION

DEPUIS LA VILLE, TOUT CELA NEST PAS PASSE INAPERGU ET HICHOK
ARRIVENT AVEC UNE DOUZAINE D'HOMMES POUR BLOQUER LA ROUTE
QUI MENE AU CIMETIERE ET REMETTRE TOUT CELA EN ORDAE.

SUR PLACE, IL QUESTIONNERA LES PJS SANS TROP INSISTER. HABITUE
DU WEIRD WEST, IL CONNAIT SA NATURE. IL VA REQUISITIONNER LES
JOUEURS POUR ENTASSER ET BROLER LES RESTES DE CADAVRES
EPARPILLES DANS LE CIMETIERE ET REMETTRE LES TOMBES (viDES) EN
PLACE.

IL DEMANDERA AUX PJS DE RESTER DISCRET SUR CE QUI S'EST PASSE
ICI EN PRECISANT QU'ILS RISQUENT LE LYNCHAGE SILS COLPORTENT DE
TELLES HISTOIRES EN VILLE

CEST LE MOMENT DE DECRIRE AUX JOUEURS LE TEINS BLAFARD ET
L'ODEUR DE CHAROGNE DE HICHOH IL FAUT EVEILLER LES SOUPGONS.
EN EFFET, DECOUVRIR LE POINT FAIBLE DE MENDEZ Er dE HICHOK
EST ASSEZ FACILE MAIS IL N'Y A QU'UNE SEULE FACON D'Y PARVENIR :
LES PERSONNAGES DOIVENT FILER L'UN OU L'AUTRE POUR TOMBER SUR
UNE CONVERSATION ENTRE LESDEUX PERSONNAGES., IL S'AGIRA D'UNE
DISPUTE AU COURS DE LAQUELLE HICHOK ReprochERA A MENDEZ
SON COMPORTEMENT DE TUEUR SANGUINAIRE ALORS QUE CE DERNIER
LE TRAITERA D'NGRAT PUISQUIL L'A AIDE A REPRENDRE LE CONTROLE
DE SON MANITOU.

ET POUR UN ONE-SHOT

Ox ousLie MENDEZ, HICHOH ET LA PRIME SUR LES PJs. LES
AVENTURIERS SONT DIRECTEMENT RECRUTES PAR LOPEZ vIA
ESTRELLA PoUR RECUPERER LA CLE EN ECHANGE DE CELLE-CI, LOPEZ
S'ENGAGE A LIBERER NATHANAEL GIBBS QUL RETIENT EN OTAGE A
LA FIN DU scCENAR LOPEZ TENTERA DE FUIR AVEC LA CLE ET SON
PRISONNIER POUR FAIRE D'UNE PIERRE DEUX COUPS. LES JOUEURS
DEVRONT DONC GERER UN PIEGE ET UNE COURSE POURSUITE EN PLUS.




LOPEZ ET SES HOMMES : FLINGUEUR VETERAN P31 Pour LOPEZ, AUGMENTEZ CHAQUE COMPETENCE D'UN NIVEAU ET AJOUTEZ L'ATOUT
« VIF »

LE PERE REYNOLDS : PRENEZ L'ARCHETYPE PMR ET U3, SA COMPETENCE « FOI » EST A D10 ET IL POSSEDE REPARATION A D8
REMPLACEZ SES HANDICAPS PAR LES SUIVANTS : MAUVAISE HABITUDE (ALCOOL), SERMENT (FAIRE EN SORTE QUE LA CLE RESTE A SA
PLACE ET BOTTER LES FESSES DE QUICONQUE TENTERA DE S'EN EMPARER, EN PARTICULIER LOPEZ), BIZARRERIE (MECANISMES D'HORLOGES
ET D'ARMES A FEU QUIL AIME MONTER ET DEMONTER). C'EST UN JOKER.

HarcuiBaLp MENDEZ

ZOMBIES : P318

WiLp BiLL HICOCH : p. 333

NaTyaNAEL GIBBS : ciTADIN P.32i
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Des InNFoS :

.SUR WiLD Bt HICHOK : nr7e//FRWIHIPEDIAORG/WiHI/WILD BILL HICHOH

.SUR ABILENE ET LES COWTOWNS : HTTP.//TERRESCONTEESFREEFR/EVENEMENTS/COWTOWNS.HTM

QUELQUES MUSIQUES :

+ PoOUR DECRIRE ABILENE LORS DE L'ARRIVEE DES PJs :
> HITR.//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=TNGDYTXDPDY¢LIST=PLOZBB307623E0D663
% Quanp MENDEZ ENTRE DANS LE BAR, APRES LA DESCRIPTION, LE PIANG S'ARRETE BRUSQUEMENT..

> HITR.//WWW.YOUTUBE.COM/WATCHPY=J83JBZHDHOY
% POUR LE REVEIL DES ZOMBIES

> HITR//WWW.YOUTUBE COM/WATCHPY=MAKF DM3ERC
« CERNE DANS L'EGLISE PAR UNE HORDE DE ZOMBIES

> HTTRJJWWW.YouTusEcoM/waTcHPy=s_FZ sC OIU



http://fr.wikipedia.org/wiki/Wild_Bill_Hickok
http://terrescontees.free.fr/evenements/cowtowns.htm
http://www.youtube.com/watch?v=tNGdvtXDPDY&list=PL97BB307629E0D669
http://www.youtube.com/watch?v=J83jBZ4dK0Y
http://www.youtube.com/watch?v=mAkf_dm3ERc
http://www.youtube.com/watch?v=s_FZ_sC_OIU
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